TODO LO QUE QUIERES SABER SOBRE EL MUNDO POKéMON 



Todas las claues de la zona 
SAEAR i. al descumerto 

LOS mejores consejos para 
capturar al legendario REGISTEEL 


¡¡Regalamos 50 productos Pokémonü 










Fichas PoKemon 


Como todavía no lo sabéis todo sobre todos los Pokémon, aquí 
estamos nosotros con tres nuevas páginas cargadas de datos. 


PoKémania 


Las nuevas ediciones Roja y Azul acaban de estrenarse en GB Advance, y los 
datos de ventas no podían ser más flipantes. Echa un ojo y ¡alucina! 


Buhí tf zafiro, paso a paso 


consultorio 


Este mes le dedicamos nada menos que 8 páginas a nuestra zona 
favorita. Tenemos dibujos, chistes, ingeniosos minijuegos... 


Posters 


zona PoKémon 


Silcoon y Butterfly saltan a nuestras páginas centrales. Dos 
buenos Pokémon que no deben faltar en la... pared. 


Oak y Abedul continúan demostrando su sabiduría, contestando 
las dudas más difíciles que nos hacéis llegar a la redacción. 


Toca adentrarse en la Zona Safari, uno de los lugares más curiosos 
del juego. Menos mal que sabemos todos sus secretos... 
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Huevas GBO SP 
exclusivas PoHémen 


Pues sí, en Japón están a punto 
de salir a la venta dos nuevas 
ediciones de Game Boy Advance SP. 

Llevados por el éxito de los últimos 
estrenos, Nintendo lanzará el 27 de 
febrero una nueva SP Charizard 
(color rojo FUEGO) y otra que llevará el 
nombre de Venusaur (color Verde hoja). 

El precio será 12.500 Yen (70-80 € 
aproximadamente) y de momento sólo 
se podrán conseguir en Japón. 

y 


Pokémon vuelve a la carga en Japón. Y con 
unos datos que nos han dejado flipados. 
¡Agarraos, chicos! Las ediciones Roja y 
Verde (para nosotros corresponde a la azul, 
no os liéis) acaban de salir a la venta para 
GBA en Japón. j|Y han arrasado!! Pokémon 
FUEGO Rojo ha superado las 280.000 
unidades vendidas, mientras que la 
edición HOJA Verde ha rebasado con creces 
las 220.000. Pero lo mejor de todo es que 
estas cantidades corresponden al siguiente 
día dei lanzamiento. ¡¡El juego salió el 29 
de enero a las tiendas y el 30 ya estaba 
prácticamente agotado!! 

üQue siga la fieuraii 

Estos nuevos cartuchos son reediciones de 
Pokémon Rojo y Azul de Game Boy. Los 


programadores han actualizado los 
gráficos y se ha revisado el motor de 
combate, en general todo se ha adaptado a 
la imagen de los nuevos Rubí y Zafiro. De 
hecho, si os fijáis en las pantallas que 
hemos conseguido, veréis que tienen un 
parecido muy razonabie con los Pokémon 
"joya”. Lo más alucinante de todo es que 
resulta que ambas ediciones, Rojo y Azul 
son compatibles tanto con Rubí y Zafiro 
como con el recién estrenado Pokémon 
Colosseum. Y sí, lo que estáis pensando 
va a hacerse realidad: la lista de Pokémon 
disponibles en el juego crecerá hasta el 
infinito, jjEse es uno de los secretos de su 
éxito!! Pues nada, que esperamos tenerlos 
también nosotros muy pronto aquí. Quien 
sabe si para otoño... 


V para ceieprario, nintendo lanzará nos nuevas 
consolas 6BA SP exclusivas de cada titulo. 




b ¡3 










Las nuevas ediciones son compatibles con Rubí y 
zafiro, así que (a lista de Pokémon crece y crece. 


A los japoneses íes ha flipado lo de revivir los 
mejores combates de Rojo y Azul en su Advance. 


¡Rojo y Azul arrasan 
de nueuo en Japón! 





B Estrategias para entrenadores 0 Mapas 


Lo prometido es deuda. En esta entrega toca descubrir, entre otras muchas 


cosas, los secretos de la Zona Safari. ¡Qué ganas!, ¿verdad? Pues nada, a por 
los Pokémon exclusivos, y de paso a conseguir todos los trucos y a disfrutar 
de las mejores estrategias que encontrarás. Antes, eso sí, te daremos las 
claves para capturar al legendario Registeel sin que sufras lo más mínimo. 






ada nivel IZI ¡Hazte con todos! IZI lí'ucos y secretos 




■♦La Gruta Solar 
y la Tumba 
Antigua 
(página 8) 


-»Ruta 121 
(página 9) 


-^Zona Safan 
(páginas 10-11) 


->Ruta122y 
Monte Pírico 
(páginas 12-13) 


-»EI próximo 
número 
(página 13) 





Ruta 120 

Lo más sorprendente de la Ruta 120 es su clima tan variable. Tan pronto llueve a cántaros como sale 
un sol radiante. Ten cuidado porque los cambios del clima pueden afectar al curso de una batalla. 



1. OTRA VEZ LOS 
REPORTEROS 

Sí señor, los reporteros en 
su búsqueda de nuevos 
talentos volverán a toparse 
contigo. En esta ocasión 
lucharán en una batalla 
dos contra dos usando un 
Loudred y un Magneton, 
ambos de nivel 30. 

Después del combate no 
olvides echar un vistazo a la tele. Si lo haces, oirás un montón de 
alabanzas sobre tu maravillosa forma de combatir y también sobre 
tus maravillosas y filosóficas respuestas. 

2. EL DETECTOR OEVON 

□ Objetos conseguidos; DETECTOR DEVON 

Cuando llegues a Ciudad 
Arborada observarás que 
algo invisible obstaculiza el 
paso al gimnasio. Para 
resolver el misterio tendrás 
que ir a la Ruta 120, cruzar 
el primer puente y hablar 
con nuestro querido 
MÁXIMO. Esta vez te 
enseñará un DETECTOR especial fabricado por la compañía 
DEVON S.A. Un aparatito que sirve para que el Pokémon invisible 
llamado Kecleon se haga completamente visible y entonces puedas 
intentar capturarlo. No están nada mal estos Inventos. 

3. BICHOS MÁS FUERTES 

D Objet os conseguidos: POLVO PLATA 

En esta ruta te encontrarás 
con un entrenador experto 
en Pokémon de tipo bicho. 

El tipo tiene un nombre muy 
original: BICHOMANIACO 
BARTOLO y si eres capaz 
de derrotarle cinco veces 
seguidas, te entregará 
POLVO PLATA. Equipa con 
este objeto a un Pokémon que conozca ataques de tipo bicho y 
aumentarás la potencia de los mismos. Por cierto, como 
BICHOMANIACO BARTOLO es uno de los entrenadores que se graba 
en la PokéNav, echa un vistazo de vez en cuando a la misma y 
sabrás en que momento está dispuesto para luchar otra vez. 










m Rubí y exisle 
iap(^bÉdadde 
componer frases 
usarxfo un pequeAo 
dlcckmaflo de 
palabras que están 
divididas en grupos, 
be k) que ■ Mama el 
MODO GRUPO, pero 



' este modo a veces 

i resulta un pocoiaeo Si pulsas la teda Select cuando estés en 
: el MODO GRUPO, cambiarás al MODO A-Z, que dn duda i 
[ más eficaz y aotfo para componer tus frases preferidas 


4. BAYAS RARAS 

□ Objetos conseguidos: BAYA (ALEATORIA) 

La mujer que pasea cerca 
del final de la Ruta 120 te 
entregará una baya 
(aleatoria) al día. Aunque 
cada vez que hables con 
ella no sabrás que baya vas 
a recibir, ten por segur9 que 
será una de las raras. Úsala 
para hacer PokéCubos o 
mejor todavía, plántala en suelo fértil y así conseguirás más. Un 
buen terreno para tener una plantación de bayas raras es el 
que hay en la Ruta 123 junto a la casa del BAYÓLOGO. 



¡CONSÍGUELOS! 

A. NIDO BALL. 

F. BAYAS LATANO 

B. BAYAS PERAS! 

G. BAYAS PINIA 

0. PEPITA 

H. BAYAS PERAGU 

D. HiPERPOCIÓN 

i. CURA TOTAL. 

E. BAYAS FRAMBU 

J. BAYAS MELOC 


PISTAS 

Si al0una vez te has 
preguntado cuántas 
bayas existen en 
Hoenn, te diremos que 
hay un total de 43 
especies distintas. 

Unas las encontrarás 
en árboles por rutas o 
ciudades y otras las 
recibirás de ciertos 
personajes. Todas las 

bayas sirven para hacer PokéCubos, aunque dependiendo del 
tipo de baya serán de diferentes sabores y colores. Sin embargo, 
el color y el sabor también pueden variar dependiendo de la 
LICUABAYA que utilices. Por ejemplo, la BAYA MELUCE producirá un 
PokéCubo gris si usas la LICUABAYAS de Ciudad Portual y de color 
añil sí utilizas la de Ciudad Cafagua. 


iflForlaLICUflBfiYftSi 


¡Hazte con todos! 

ABSOL 

BARBOACH 

• Pocos 

1 • Pocos 

• Algunos 

(Caña Buena) 

• Muchos 

(Super Caña) 

• Algunos 

(Caña Buena) 

• Muchos 

(Super Caña) 

u W' ' 

Vj* 


GOLDEÉR 

KECLEON 

• Algunos 

(Caña Vieja 
Caña Buena) 

• Algunos 

(Caña Vieja 
Caña Buena) 

• Pocos 

(Usa el Detector 
Devon) 

• Pocos 

(Usa el Detector 
Devon) 



LINOONE 

MAGIKARP 

• Algunos | • Algunos 

• Muchos 

(Caña Vieja 
Caña Buena) 

• Muchos 

(Caña Vieja 
í Caña Buena)) 




MARILL 

ODDISH 

• Algunos 

(Super Caña) 

• Algunos 

(Super Caña) 

• Algunos • Algunos 




SURSKIT 

ZIGZAGOON 

• Pocos 1 B^Pocos 

• Muchos 1 • Muchos 

/í X.. X 

\ 






La Gruta solar 
y la lumba Antigua 


En la Ruta 120 hay dos cuevas muy interesantes. Una es la Gruta Solar y otra la Tumba Antigua. Para 
llegar a la Tumba Antigua necesitarás Surf, pero si quieres entrar en la Cámara Sellada necesitarás 
resolver algunos misterios. Aquí mismo te los vamos a poner en bandeja. 



1. UN DÍA SOLEADO 

^Objetos conseguidos: MT11 (DIA SOLEADO) 

Para llegar hasta la Gruta 
Solar tendrás que usar 
Surf, aunque antes, cuando 
bajes por las escaleras, 
necesitarás el Detector 
Devon para hacer 
aparecer al Kecleon que 
bloquea el camino. Dentro 
de Gruta Solar encontrarás 
la IVIT11 o Día Soleado, un movimiento que, aparte de cambiar el 
clima, hará que los movimientos de tipo fuego sean más 
poderosos y los de tipo agua más débiles. También si usas Día 
Soleado antes de Rayo Solar, verás que no es necesario que el 
Pokémon cargue antes de lanzar este terrible rayo. 

2. EL MISTERIO 
DE REGISTEEL 






Capturar a un 
legendario como 
Registeel puede ser 
muy complicado si 
no tienes en cuenta 
algunos consejos. 

Lo primero de todo es 
aprovisionarte de al 
menos 30 ÜLTRABAIL 
en alguna de las 
tiendas de Hoenn (por 

ejemplo en la de Ciudad Algaria). Y lo segundo y más importante 
de todo, es que lleves en tu equipo algún Pokémon que pueda 
paralizar a Registeel. Si dejas los PS de Regtsteel en la zona roja 
y además le paralizas, las posibilidades de capturarlo con una 
ULTRABALl aumentarán un montón y además no tendrás que 
gastar muchas Por si acaso el combate se alarga muchísimo, no 
olvides llevar en tu MOCHILU algunas TURNO BAU de las que 
venden en Ciudad Férrica. No olvides que la eficacia de las TURNO 
BAll aumenta a media que avanza el combate 


En la segunda sala de la 
Tumba Antigua te espera 
Registeel. Resuelve primero 
el misterio de la Cámara 
Sellada en la Ruta 134 y 
después ven aquí. En la 
primera sala leerás: “CON 
GANAS VUELA AL CIELO 
EN EL CENTRO”. Ya sabes, 
trae un Pokémon que sepa VUELO, ponte en el centro de la sala y 
hazle volar. Inmediatamente después verás que un muro se 
desploma. Ya puedes pasar a la sala de Registeel y capturar a 
este estupendo legendario de tipo acero. 



¡Hazte con todos! 












Ruta 121 

En la Ruta 121 encontrarás la famosa Zona Safari, un lugar que no puedes dejar de visitar si quieres 
completar tu Pokédex. Si continuas por esta ruta rumbo al este, llegarás a Ciudad Calagua, pero 
antes deberás entras en la Ruta 122 y llegar a MONTE PÍRICO. Parece que algo raro pasa por alli. 


RUTA 121 



1. ¿QUÉ ESTARÁN 
PLANEANDO? 

Sí señor, aquí están otra vez 
los malvados del Equipo 
Magma/ Agua. Esta vez 
escucharás que se piran a 
MONTE PÍRICO, así que no 
lo dudes, entra en la Ruta 
122 y ve tras ellos. Seguro 
que no están planeando 
nada bueno y habrá que 

darles una nueva lección a base de jarabe de palo. 

2. CAPTURA LOS POKéMON 
RAROS QUE PUEOAS 

Por fin has llegado a la 
Zona Safari de Rubí y 
Zafiro. Por si no la sabías, 
aquí podrás capturar un 
montón de Pokémon raros 
que son exclusivos de 
esta zona. Y lo más 
alucinante es que puedes 
capturar todos los que te 
apetezcan y quedártelos para siempre. ¿Quieres saber más? Pues 
corre y mira la sección de la Zona Safari. 




¡CONSÍGUELOS! 

A. BAYAS CAQUIC 

D. BAYAS ATAÑIA 

B. BAYAS PERASI 

E. CARBURANTE 

C. BAYAS SAFRE 

F. BAYAS LATANO 


¡Hazte con todos! 


DUSKULL 

GLOOM 

• Algunos • No Hay 

• Pocos 

• Pocos 


A 

; Y 


SHUPPET 

ODDISH 

• No Hay B Algunos 

• Algunos 

• Algunos 




LINOONE 

WINGULL 

• Algunos • Algunos 

• Muchos 

• Muchos 



ZIGZAGOON 



^ Muchos • Muchos 















Es un parque natural en el que se conservan las 
especies más raras de Hoenn. Dentro hay 
especies exclusivas y además, usando los 
PokéCubos podrás elegir la personalidad de los 




1. VAMOS DE SAFARI 


Entra en la POSADA que 
hay en el centro de la 
Zona Safari, habla con 
todas las personas que veas 
y escucha sus sabios 
consejos. Recuerda que la 
partida termina cuando 
agotas las SAFARI BALL o 
cuando has dado 500 
pasos, así que procura quedarte quieto en una zona de hierba y 
gira sobre ti mismo dando toquecitos en la cruceta. Con este 
pequeño truco conseguirás que los Pokémon se acerquen a ti sin 
gastar ni un solo paso. ¿A que no se te había ocurrido? 




2. EL PODER 
DE LOS POKéCUBOS 

En la Zona Safari los 
PokéCubos tienen una 
utilidad muy especial. No 
sólo sirven para alimentar a 
los Pokémon salvajes y 
evitar que huyan tan rápido 
de ti, sino que también 
puedes echarlos en los 
COMEDEROS de 

PokéCubos. Así los Pokémon que tengan una personalidad a la que 
le guste ese PokéCubo aparecerán en la zona de alrededor. 









3. AL NORTE CON LAS BICIS 


Para llegar al norte de la Zona Safari necesitarás usar las 
bicis. Si quieres ir al 
noroeste, tendrás que 
montar en la BICI CARRERA 
y si quieres ir al noroeste, la 
bici adecuada será la BICI 
ACROBÁTICA. Antes de 
traer un u otra, consulta los 
Pokémon que hay en cada 
zona y toma la decisión en 
función de tus intereses. 





TT 


PISTAS 

La personalidad de un 
Pokémon es algo que 
ateé^a iaforma en que 
ommMs diferentes 
Cj^cMwticas. Por 
ejimpbpai tienes un 
Pokémon personalidad 
FIRME su poder de 
ATAQUE crecerá muy 
rápido, aunque por el 
contrario su DEFENSA lo 

hará con lentitud. En la Zona Safari tienes la oportunidad de usar los 
comederos de PokéCubos para atraer a los Pokémon con la 
personalidad que más te guste. Según sea el sabor del PokéCubo. 
atraerás a Pokémon de una determinada personalidad, aunque 
también ahuyentarás a otros. 


Crso que a lo« PÜKéWN que comf^ar ten 
la miena naturaleza tes gusta el mi 3mo v 


PERSONALIDAD 

POKéMON 

ACTIVA 
. AFABLE 
I AGITADA 
ALEGRE 
ALOCADA 
AMABLE 
AUDAZ 
CAUTA 
DÓCIL 
FIRME 
I FLOJA 
FUERTE 
GROSERA 
HURAÑA 
INGENUA 
MANSA 
MIEDOSA 
MODESTA 
OSADA 
PÍCARA 
PLÁCIDA 
RARA 
SERENA 
SERIA 
TÍMIDA 


SABOR 

FAVORITO 


SABOR 
QUE ODÍA 


DULCE 

SECO 

ÁCIDO 

DULCE 

SECO 

AMARGO 

PICANTE 

AMARGO 

NINGUNO 

PICANTE 

ÁCIDO 

NINGUNO 

AMARGO 

PICANTE 

DULCE 

SECO 

DULCE 

SECO 

ÁCIDO 

PICANTE 

ÁCIDO 

NINGUNO 

AMARGO 

NINGUNO 

NINGUNO 


ÁCIDO 

ÁCIDO 

SECO 

SECO 

AMARGO 

ÁCIDO 

DULCE 

SECO 

NINGUNO 

SECO 

AMARGO 

NINGUNO 

DULCE 

ÁCIDO 

AMARGO 

DULCE 

PICANTE 

PICANTE 

PICANTE 

AMARGO 

DULCE 

NINGUNO 

PICANTE 

NINGUNO 

NINGUNO 


¡CONSÍGUELOS! 

A. MÁX. REVIVIR 

B. MT 22 (RAYO SOLAR) 

C. CALCIO 


¡Hazte con todos! 

DODRIO 

DODUO 

• Pocos 1 

(Noroeste) 

• Pocos 

(Noroeste) 

• Algunos ( 

(Sureste, Noroeste 
y Suroeste) 

• Algunos 

(Sureste. Noroeste 
y Suroeste) 


r\ 

á 



I 

GEODUDE 

GIRAFARIG 

• Muchos 

(usa Golpe 
Roca al Noreste) 

• Muchos 

(usa Golpe 
Roca al Noreste) 

• Algunos 

(Sur) qO 

• Pocos 

(Sur) 




y 

1 


GLOOM 

GOLDEEN 

• Pocos 

(Sur) 

Algunos (Norte) 

• Pocos 

(Sur) 

Algunos (Norte) 

• Muchos 

(pescando 
al Oeste) 

• Muchos 

(pescando 
al Oeste) 

GOLDUCK 

HERACROSS 

• Pocos 

(Noroeste) 

• Pocos 

(Noroeste) 

• Pocos 

(Noreste) 

• Pocos 

(Noreste) 

LAIRON 

NATU 

• Pocos 

(Noroeste) 

• Pocos 

(Noroeste) 

• Algunos 

(Noreste y Sur) 

• Algunos 

(Noreste y Sur) 

ODDISH 

PHANPY 

• Muchos 

(Sur) 

• Muchos 

(Sur) 

• Algunos 

(Noreste) 

• Algunos 

(Noreste) 

PIKACHU 

PINSIR 

• Pocos 

(Sur) 

• Pocos 

(Sur) 

• Pocos 

(Noroeste) 

• Pocos 

(Noroeste) 

PSYDUCK 

RHYHORN 

• Muchos 

(Noroeste y 
Suroeste 
en el agua) 

• Muchos 

(Noroeste y 
Suroeste 
en el agua) 

• Algunos 

(Noroeste) 

• Algunos 

(Noroeste) 

SEAKING 

WOBBUFFET 

• Algunos 

(Oste usando 
Super Caña) 

• Algunos 

(Oste usando 
Super Caña) 

• Algunos 
(Sur) 

• Algunos 

(Sur) 

XATU 


• Pocos 

^ (Noreste) 

• Pocos 

(Noreste) 




Ruta 122 y Monte Kríco 


MONTE PÍRICO es un monumento natural a los espíritus de los Pokémon que no están entre nosotros. 
En la cima de la montaña, los miembros del Aqua/Magma quieren robar una misteriosa esfera. 



CEMENTERIO POKéHON 


( PLANTA BAJA ) ( PRIMERA PLANTA ) 





( SEGUNDA PLANTA ) 



( QUINTA PLANTA ) 



1. EXPLORANDO 
EL CEMENTERIO 

D Objeto conseguido: AMUL ETO 

Si hablas con la anciana 
que hay en la planta baja 
del cementerio Pokémon de 
MONTE pIricO, conseguirás 
un AMULETO. Equipa a un 
Pokémon con este objeto y 
te audará a ahuyentar a los 
Pokémon salvajes. 


2. LA HISTORIA 
DE LAS ESFERAS 

Objetos conseguidos: ESFERA ROJA (RUBÍ), ESFERA AZUL (ZAFIRO) 

Cuando llegues a la cima de 
MONTE PÍRICO verás de 
nuevo a los chicos del 
Equipo Aqua/Magma 
haciendo de las suyas. A 
pesar de tus esfuerzos, el 
líder del equipo se hará 
con una de las esferas 
que mantienen el 
equilibrio y la paz entre los Pokémon marinos y los Pokémon 
de tierra. Ve corriendo a Ciudad Portual, esto tiene muy mala pinta. 


«I 

La LiFtRfl aTÍÍ. qijtí psta e*. la cima 
d6’MCB^TEPÍRILU..ii 










¡CONSÍGUELOS! 

A. ULTRABALL 

B. SUPERREPEL 

C. INCIENSO MAR. 

D. INCIENSO SUAVE 

E. MT 30 (BOLA SOMBRA) 

P. MT 48 (INTERCAMBIO) 

Q. MÁX. POCIÓN 


¡Hazte con todos! 


CHIMECHO 

DUSKULL 

• Pocos 1 • Pocos 

• Muchos • Algunos 

MAGIKARP 

MEDITITE 

• Muchos 

(Caña Vieja/ 
Caña Buena) 

• Muchos 

(Caña Vieja/ 
Caña Buena) 

• Algunos 

• Algunos 

PELIPPER 

SHARPEDO 

• Pocos 

• Pocos 

• Muchos 

(Super Caña) 

• Muchos 

(Super Caña) 

SHUPPET 

TENTACOOL 

• Algunos 

• Muchos 

• Algunos 

(Caña Vieja/ 
Caña Buena) 

• Algunos 

(Caña Vieja/ 
^ Caña Buena) 

W 


VULPIX 

WAILÍeTÉR 

• Algunos 

• Algunos 

• Algunos 

(Caña Buena) 

• Muchos 

(Super Caña) 

• Algunos 

(Caña Buena) 

• Muchos 

(Super Caña) 


J 

WINGULL 

Muchos 

• Muchos 


V en la próníma 
entrega... 

■» Recorreremos la RUTA 123 
para conseguir unas bayas 
muy especiales. 

Exploraremos CIUDAD 
MLAGUA: la ciudad más 
grande de Hoenn. 

Lucharemos contra el 
EQHPO AQUA./MA@UiA 
dentro de su guarida. 

^Navegaremos por la RUTA 
1^4, la primera ruta en la 
que podremos bucear. 








ConsuBDrio 



¡Hola entrenadores!... ADedui y yo andamos entusiasmados 
con el nueuo «PoHémon Coiosseum». iPor tin tendremos un 
RPG de PoKémon en 3D para nuestra marauíiiosa Gamecude! 
Será toda una delicia de la que podremos distrutar dentro de 
muy POCO tiempo, pero mientras iieoa. seyuiremos aprendiendo 
todo lo que podamos soore Rupí y zaliro. sin duda este ua a ser otro 
estupendo año para todos los tans de PoHémon. 


ROFESOR OAK 
RESrOHOE 


u na gran tan 

How are you? Me llamo Laura y 
tengo 11 años. Llevo leyendo su 
revista desde el n° 89, ese en el 
que salen Ash y Pikachu sobre su 
cabeza. Soy una verdadera 
fanática de POKéMON. Tengo 
póster, cartas, DVDs, las pelis, 
los juegos, todas las revistas 
Pokémon, la Gameboy y la 
Nintendo de Pikachu aparte de la 
Advance. Adoro su revista. ¡Ah! 
Dígale a Jimmy que tanto jamón 
es muuuuu malo. El que avisa no 
es traidor. BUENO, LES DEJO 
CURRANTES. Un besazo. 

¡Me has emocionado! Un beso 
grande también para ti de parte 
de toda la Redacción y uno muy 
especial de parte de Jimmy. ¡Ah! 
Tranquila, Jimmy ya no come tanto 



CRACWS LAURA 

¿A que molu el sistema de 
mensajes de Rubí y Zafiro? Pues 
esta pantana está dedicada 
para ti, porque te la mereces. 



jamón. Ahora lo que le molan son 
las zanahorias y las ensaladas (se 
nos ha vuelto vegetariano), aunque 
debería hacer algo de deporte 
porque todavía le veo un poquito 
fondón. 

Laura Fernández 
Ponferrada (León) 


Shedlnia contraataca 


Hola Profesor Oak, tengo la edición 
Zafiro y unas cuantas dudas que 
me corroen por dentro: 

1. En el número 41 dijo que 
Ninjask evolucionaba a Shedinja 
en el nivel 20 “con solo 5 
Pokémon”, pero no acabo de 
entender qué significa eso. ¿Me 
lo podría explicar? 

Tranquilo, es muy fácil. Pero antes, 
amigúete, mucho cuidado con la 
corrosión, no sea que te caigas a 
pedazos. Bueno, lo primero que 
quiero aclararte es que Ninjask no 
evoluciona en Shedinja; quien 
realmente evoluciona en Shedinja 
es Niñeada. Cuando Niñeada llegue 
al nivel 20, de repente le verás 
evolucionar en Ninjask, pero si en 
tu equipo hay solo cinco Pokémon 
(y al menos una Poké Ball), también 
ocurrirá algo más. En el hueco libre 
habrá aparecido un flamante 
Shedinja. Supongo que ahora lo 
habrás comprendido todo. 


2. Tengo un Salamence con 
estos ataques: Lanzallamas, Garra 
Dragón, Triturar e Híper Rayo. ¿Le 
cambiaría algún ataque? 

Creo que tu Salamence está muy 
bien, pero si quieres que sea 
todavía más poderoso yo le 
enseñaría la MT26 o Terremoto en 
lugar de Híper Rayo. Espero que no 
hayas gastado Terremoto en otro 


hacerse con él es capturar un 
Snorunt y entrenarlo hasta el nivel 
42, momento en el que le verás 
evolucionar a Glalie. Por si acaso 
no lo sabes, te diré a que Snorunt 
puedes capturarlo en la Ruta 1 24, 
en la sala más profunda que hay en 
la Cueva Cardumen. No olvides que 
para explorar la Cueva Cardumen 
completamente tendrás que ir en 


I PARA HACERTE CON GLAUE, TIENES I 
QUE ENTRENAR A SNORUNT HASTA I 
EL NIVEL 42. Y ÉSTE SE ENCUENTRA I 
EN LA SALA MÁS PROFUNDA DE LA I 
CUEVA CARDUMEN, EN RUTA 1 24. I 


Pokémon, pero si es así todavía 
puedes hacer otra cosa por tu 
Salamence. Puedes equiparle con 
RESTOS o con una CAMPANA 
CONCHA (te la fabrica un anciano 
que habita en la Cueva Cardumen). 
Con estos objetos compensarás un 
poco uno de los puntos débiles de 
Salamence, que es su cantidad de 
PS. Por cierto, si tienes la MT 44 o 
Descanso también podrías 
enseñársela, aunque para 
Salamence este movimiento, la 
verdad, no me convence mucho. 

3. ¿Dónde consigo a Glalie? 

A Glalie no puedes encontrarlo en 
ningún sitio. La única manera de 


diferentes horas del día. En unas 
ocasiones hay marea alta y seis 
horas más tarde marea baja. 
Dependiendo del nivel del agua, 
podrás explorar unas zonas u otras. 

4. ¿Qué ataques le pondría y con 
qué objeto equiparía a Shedinja? 
Dado que Shedinja es muy difícil 
de debilitar (por su habilidad 
SUPERGUARDA), fe ensenaría 
Tóxico para que envenenara al 
rival mientras éste se desespera. 
También le enseñaría Bola Sombra, 
Rabia y Rayo Confuso. En cuanto al 
objeto con el que le equiparía, no 
hay duda, yo usaría la CINTA FOCUS 
ya que con este objeto haremos 








que sea aún más difícil acabar con 
Shedinja. La CINTA FOCUS la 
encontrarás en el interior de la 
Cueva Cardumen. 

Hugo Bernardo de Quirós 
Gijón (Asturias) 


además tiene la virtud de destruir 
las barreras que crean los 
movimientos Pantalla Luz y Reflejo. 
Esta MT la conseguirás dentro de 
una casa que hay al noroeste de 
Arrecípolis. También puede resultar 
muy eficaz enseñar a Blaziken la 


MT08 o Corpulencia. Esta MT la 
conseguiste en el gimnasio de 
Azuliza y cada vez que la uses hará 
que el ATAQUE y la DEFENSA de 
Blaziken suban un punto. Si decides 
utilizarla, te sugiero que se la 
enseñes en lugar de Lanzallamas. 


2. ¿Kyogre aprende algún 
ataque en el nivel 75? 

Sí señor, aprende un ataque de tipo 
agua llamado Salpicar. Cuando 
Kyogre lo aprenda no se te ocurra 
borrarlo nunca. Para que te hagas 
una idea de lo bueno que es este 



CONSECUIRASHHOÍNJA. 

Después de que Niñeada 
evolucione en Nínjusk, y cuentes 
con 5 Pokémon en tu equipo, 
Shedinja aparecerá de repente. 


y 


un buen atenúe para el 
bueno de BlazlHen 


Hola Profesor Oak, quería que usted 
que es tan sabio me contestara a 
estas preguntas: 

1. ¿Cree que debería cambiar 
algún ataque a mi Blaziken? Sus 
ataques son: Día Soleado, Sofoco, 
Lanzallamas y Gancho Alto. 

No está nada mal este Blaziken, 
aunque tienes que recordar no 
abusar del ataque Sofoco dado que 
cada vez que lo uses bajará el nivel 
de ATAQ. ESPECIAL. Existen dos MT 
que en mi modesta opinión pueden 
mejorar mucho a Blaziken. Una de 
ellas es la MT 31 , conocida también 
como Demolición. Este ataque de 
tipo lucha puede sustituir a Gancho 
Alto porque tiene casi la misma 
potencia, pero es más preciso y 



La HT31 contiene DEMOLEION. Es un 
novimiento tan terrible que no tenso v 

DEMOLICIÓN. La MT 31 o 
Demolición, es un movimiento 
que deberías enseñar a 
Blaziken. La encontrarás en 
una casa de Arrecípolis. 


AUNEACIÓN POKémON ZAFIRO 


un gran enuípo sin legendarios 

La experiencia es un grado, y en muchos de vosotros se nota que lleváis jugando 
un tiempecito. Nuestro amigo Javo me envía un equipo demoledor (aunque él no 
le tiene mucha confianza). Vamos a examinarlo con detenimiento. 

El equipo de Jauo 
de la Peña (madrid) 


Querido Profesor Oak, Soy 
uno de esos entrenadores que 
ha pasado de Rojo a Rubí y 
está en vías de desarrollo; paso 
de legendarios pero ya tengo 
un escuadrón bastante 
desarrollado y quería que 
resolviese mis dudas: 

- Wobbuffet: Contador, Manto 
Espejo, MIsmodestino y 
Tóxico. Equipado con Restos. 

- Blaziken: Gancho Alto, Patada 
Ígnea, Lanzallamas y 
Avalancha (Mov. Huevo). 
Equipado con Carbón. 

“ Swampert: Terremoto, Agua 
Lodosa, Rayo Hielo y 
Descanso. Equipado con 
Baya Atañía. 

- Shedinja: Excavar, Garra 
Metal, Chupa Vidas o 
Cortefuria, Bolasombra o 
Rabia. Equipado con Hechizo. 

Y mi gran duda, elíjame dos 
de estos tres: 

- Absol: Hiperrayo, Danza 
Espada, Triturar o Mordisco y 
Rayo. Con Gafas de Sol. 

- Salamence: Dragoaliento, 
Lanzallamas, Vuelo e 
Hiperrayo. Equipado con 
Escama Dragón. 

~ Metagross: Terremoto, 
Psíquico, Hiperrayo y Puño 
Meteoro (sugiérame un 
ataque de acero para éste). 
Equipado con Cuchara Tor. 


Están todos en el nivel cíen, 
pero tienen fallos cantosos, 
acláremelos por favor. 

i Enhorabuena chaval! Me parece 
que ya no eres un entrenador en 
vías de desarrollo, tu nivel es tan 
bueno que te doy el título de 
entrenador desarrollado. Bueno, 
hablaremos primero de los 
cuatros Pokémon fijos de tu 
equipo. El primero es Wobbuffet y 
sabes que es un Pokémon que 
me encanta. Este simpático 
Pokémon puede enfrentarse a un 
legendario y derrotarle, pero me 
gusta tal cual lo encuentras en 
estado salvaje. Con esto quiero 
decir que no me parece bien que 
le hayas quitado Velo Sagrado. 
Este movimiento es de gran 
ayuda para proteger a todo tu 
equipo de los ataques que 
producen cambio de estado, 
asi que deberías hacer que lo 
recordara. Tu Blaziken está muy 
bien, aunque puedes mejorarlo un 
poco si optas por prescindir de 
Lanzallamas (ya tiene otro 
movimiento de tipo fuego) y le 
enseñas Día Soleado. De esta 
forma, la Patada Ignea será un 
ataque todavía más mortífero. 
También te aconsejo que 
sustituyas Gancho Alto por la MT 
31 o Demolición (mira la pregunta 
sobre Blaziken en este mismo 
CONSULTORIO). A Swampert no le 
haría ningún retoque, así está 
genial. En cuanto a Shedinja, 
tienes que tener en cuenta que es 
un Pokémon de tipo bicho- 


fantasma cuyo punto fuerte es lo 
difícil que resulta debilitarle. Por 
eso, como ya le he dicho a otro 
entrenador en este mismo 
CONSULTORIO, te aconsejo que 
le enseñes Rabia, Bola Sombra. 
Tóxico y Rayo Confuso, y lo 
equipes con Cinta Focus. Usando 
Rabia, Shedinja puede eliminar 
los PP de un ataque que pueda 
debilitarle, y con Cinta Focus 
puede resistir algunos ataques 
que lleguen a Impastarle. 

Ahora tenemos que elegir a 
dos de los tres Pokémon que me 
propones. La decisión es difícil, 
pero viendo que en los cuatro 
Pokémon que tienes fijos no hay 
ataques psíquicos, eléctricos o 
siniestros, me decantaré por 
Absol y Metagross. Creo que con 
estos dos Pokémon tu equipo 
quedará bastante equilibrado. 
Absol debería quedar con los 
ataques Triturar, Rayo, Cuchillada 
y Danza Espada. En cuanto al 
Metagross que me propones te 
diré que está muy bien y que el 
ataque Puño Meteoro es un 
excelente ataque de tipo acero. 
De todas formas, sí tienes la MT 
16 o Pantalla Luz, podrías 
enseñarle este movimiento en 
lugar de Hiperrayo. Con Pantalla 
Luz mejorarás la resistencia de 
Metagross a los ataques 
especiales, uno de los pocos 
puntos débiles que podríamos 
encontrar en este fantástico 
Pokémon. 








movimiento te diré que es más 
poderoso que Hidro Bomba y 
encima tiene una precisión del 
100%. Solo tiene un problema y es 
que su poder disminuirá si a Kyogre 
le quedan pocos PS. 

3. ¿En la edición Zafiro donde 
está el área de Zangoose? 
Zangoose no está en la edición 
Zafiro. Es un Pokémon exclusivo 
de la edición Rubí que anda 
correteando por la Ruta 114. Para 
conseguirlo, tendrás que hacer un 
intercambio con algún colega. 

4 ¿A quién y en qué nivel 
evoluciona Spoink? 

Ya sé que el simpático Spoink 
parece un muelle, pero es un 
Pokémon psíquico que hay que 
tener muy en cuenta. Cuando llega 
al nivel 32 evoluciona en el bueno 
de Grumpig, un Pokémon con unas 
características casi tan buenas 
como las del conocido Kadabra, 
pero mucho más equilibradas. 
Gabriel Rodríguez 
La Aldea De San Nicolás 
(Las Palmas) 


HciuD de las nuKlas 

Hola Profesor Oak: 

Me he comprado la revista de 
noviembre y es fantástica. Tengo la 
edición Rubí y unas cuantas dudas: 

1 . En Azuliza, ¿qué hay que 
decirle exactamente ai niño del 
club de fans? Es que no me he 
enterado bien. 

Es que lo que hay que decirle es lo 
primero que se te ocurra. Se trata 
de Imponer una nueva frase de 
moda, una frase que, si eres un 
poco ingenioso, podrá hacer que la 
gente del club te diga cosas muy 
divertidas. Sin embargo, hay algo 
que debes tener en cuenta cada 
vez que cambies la frase de moda. 
Feebas habita en seis pequeñas 
zonas dentro del agua que hay en 
la Ruta 119 y cada vez que 
cambies la frase de Azuliza, las 
zonas en las que puedes pescar 
a Feebas también cambiarán. 

2. ¿Dónde pillo Bomba Lodo? 

La consigues en el CLUB de 
AZULIZA, pero después de haber 
conseguido cinco medallas. Cuando 



r • ■ 

He encanta BdCPUCOif 


BOüñBAWlXk Cuando tengas 
cinco medallas en tu poder, 
vuelve al Club azuliza y hazte 
con Bomba iodo, eí movimiento 
V arrasador de tipo veneno. 


las tengas, vuelve a AZULIZA y 
dentro del club encontrarás un 
hombre con gafas que te entregará 
la MT36OB0MBA LODO. Te 
recomiendo que te hagas con esta 
MT, pues es un movimiento de tipo 
veneno de los más demoledores 
que existen en Pokémon. 

Alejandro Pacios 
Málaga 

Rumbo a la isla del Sur 


Hola Profesor, tengo estas 
preguntas para usted: 

1 . Tengo el Ticket Eón. ¿Cómo 
se va a la Isla del Sur? 

Si eres uno de los MARINEROS que 
ha tenido la suerte de recibir un 
Ticket Eón que se han repartido en 
alguna de las giras de Nintendo, lo 
primero que tendrás que hacer para 


viajar a la Isla del Sur es ir al puerto 
de Ciudad Calagua. La señorita que 
hay junto al barco se dará cuenta 
de que tienes un extraño ticket y 
llamará a un marinero que te 
informará que con eso podrás llegar 
a una extraña islita que hay en el 
sur. Ahora solo queda que subas al 
barco y explores el pedacito de 
tierra para encontrar a Latias o 
Latios (dependerá de tu edición). 

2. ¿Qué Ball me aconseja para 
capturar a Latías o Latios en 
estado salvaje? 

Pues si tienes la MASTER BALL, 
esta es una buena oportunidad para 


usarla, pero si no, puedes utilizar la 
ULTRABALL, aunque tendrás que 
llevar un mínimo de 30. De todas 
formas, para que capturar a Latios 
o Latias resulte más fácil usando la 
ULTRABALL, lo primero que hay que 
hacer es paralizarle o dormirle y 
después atacarle hasta que sus PS 
estén en zona roja. En ese 
momento puedes empezar a 
lanzarle una ULTRABALL tras otra 
hasta que lo que captures. 


3. ¿Dónde se encuentra e! 
Pokémon Rhydon? 

A este Pokémon no puedes 
capturarlo en estado salvaje. Para 
conseguirlo necesitas capturar 
primero a un Rhyhorn en el área 
noroeste de la Zona Safari. Una vez 
que lo tengas, entrénalo hasta el 
nivel 42 y lo verás evolucionar con 
todo cariño a Rhydon. 

4. ¿Hay Dusclops en estado 
salvaje? ¿Dónde? 

Los encontrarás en el Pilar Celeste, 
el lugar en el que puedes capturar 
al legendario Rayquaza. Recuerda 
que el Pilar Celeste está en una 


pequeña isla que aparecerá en la 
Ruta 131 cuando te conviertas en el 
campeón de la Liga Pokémon. 

5. ¿Milotic evoluciona a 
Castform, profesor? 

Nooooo. Mílotic es la evolución de 
Feebas, un Pokémon que puedes 
pescar en la Ruta 1 1 9 y que 
evoluciona cuando su belleza es 
muy alta. A Castform lo recibirás en 
el Instituto Meteorológico. 


I CON EL TÍCKCT EÓN PODRÁS I 
INVESTIGAR A TU ANTOJO LA ISLA I 
DEL SUR. PARA LLEGAR, COGE EL I 
BARCO EN CIUDAD CALAGUA. NO I 
TENDRÁS PROBLEMAS DE ACCESO. I 



PAREJA DEL MES 


Stfejjnja 


Shedínja _ 

CINTA FOCUS, y a Kyogre con 
AGUA MÍSTICA Esta pareja se 
complementa muy bien porcpie a 
Shedínja sólo pueden 
afectarle los ataques 
tipo fuego, votador o 
Pero para eso e^ 

Kyogre, para que con sus 
ataques de hielo, eféctiico 
y agua, compense las 
debilidades de Shedínja y 


fuego, voladores o de tipo roca. 
Sm embargo, cuando a Kyogre le 
ataque un Pokémon que pueda 


cubrirá las espaldas con 
SUPERGU/yíDA. Desde luego 
esta pare» es casi ínvencíSé. 
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LOS mmilMIEIITUS DE SPHEflL 


NIVEL 

ATAQUE 

TIPO 

Básico 

Nieve Polvo 

Hielo 

Básico 

Gruñido 

Normal 

Básico 

Pistola Agua 

Agua 

Nv7 

Otra Vez 

Normal 

Nv13 

Bola Hielo 

Hielo 

Nv 19 

Golpe Cuerpo 

Normal 

Nv 25 

Rayo Aurora 

Hielo 

Nv31 

Granizo 

Hielo 

Nv 37 

Descanso 

Psíquico 

Nv37 

Ronquido ~ 

Normal 

Nv 43 

Ventisca 

Hielo 

Nv49 

Frío Polar 

Hielo 


6. ¿Qué equipo me aconseja 
para Torre Batalla? 

En la Torre Batalla puedes usar un 
equipo formado por tres Pokémon 
distintos, pero recuerda que los 
legendarios están prohibidos. Por 
eso te aconsejo el siguiente equipo: 

- Wobbuffet con Velo Sagrado, 
Contador, Manto Espejo y 
Mismodestino. Equípalo con 
RESTOS. 

- Metagross con Puño Meteoro, 
Terremoto, Psíquico y Pantalla 
Luz. Equípalo con CAMP. 

CONCHA. 

- Blaziken con los ataques 
Demolición, Día Soleado, 
Lanzallamas y Corpulencia. 
Equípalo con PERISCOPIO. 

José Luis Ruiz 
Toledo 



Eh. oye, ¿tú eres quién traje ese 
TICKET Ads raro que un perro verde? v 


LA iSU oa SUR. si tienes ¡a 
suerte de contar con un T/CKET 
EÓN en tus manos, ve corriendo 
al puerto de ciudad Cafagua y 
utilízalo. Ya verás como mofa. 


¿Dónde está SursKit? 

Hola Profesor, es la primera vez que 
escribo, y tengo unas cuantas 
dudas sobre la edición Zafiro: 


1. ¿En qué ruta se encuentra el 
Pokémon Surskit? 

Bueno, la verdad es que Surskit es 
un Pokémon algo raro, pero puedes 
encontrarlo en las Rutas 1 02, 1 1 1 , 

1 1 4, 1 1 7 y 1 20. Como Surskit es un 
Pokémon de tipo bicho-agua será 
mejor que lo busques en zonas de 


hierba que estén cerca del agua o 
en el agua haciendo Surf. 

2. ¿Dónde se encuentran la 
Cana Buena y la Súper Caña? 

La Caña Buena te la dará un 
pescador que hay en la Ruta 118, 
aunque para llegar hasta él 
necesitarás utilizar Surf. Para 
hacerte con la Súper Caña, ve a 
Ciudad Algaria y entra en una casa 
al norte, cerca del Centro Espacial. 
Dentro te espera un pescador que 
te la entregará gentilmente. 

3. ¿Qué ataques aprenden 
Mightycna y Spheal y a qué nivel? 
Los ataques de Mightyena ya 
salieron en las fichas que publica 
la revista Pokémon. Spheal todavía 
no y como no quiero que estés 
Impaciente hasta que salga, en 
este recuadro los podrás ver todos. 
Lidia Mascará 

Alaior (Menorca) 


La Mieza de Feebas 

Hola Profesor, tengo una duda sobre 
Pokémon: 

1. Tengo un Feebas, le he dado 
todos los PokéCubos que podía, he 
ganado todos los Concursos de 
Belleza y le he subido hasta el 



BUSCANDO A SURSIOT. 

Sursfat es un Pokémon raro que 
habita en un montón de rutos. 
Búscalo cerca del agua y verás 
como lo encuentras. 




MIS IROIAS PREFERIDAS 


El carro de Kyogre 


La verdad es sigo alucinando con la imaginación que tenéis en las trolas que me 
enviáis. Ésta, sin ir más lejos, es una auténtica pasada. 


Mi me ha dicho que si 
en Zafiro tienes un Kyogrs-en el 
nivel 100 que qepa Buceo y 
bucees detrás del gimnasio de 
Arrecipolis. llegarás a una 
cueva. Si entras y te tiras por 
un agujero caerás sobre un 
carro. Luego le das a la A y el 
carro se pondrá en marcha. I 
repente aparecerá un Groudon 
que echa fuego y si llegas al 
final del camino, el Groudon 
desmayará y provocará un 
terremoto. Cuando el carro 
pase su marcha, aparecofá un 
diamante que M lo equipas a 
Kyogre, subirá al iBvel 1016. 


Francisco López 
Baza (Granada) 

Hace mucho tiempo, en una vida 
anterior, tuve un precioso carro 
tirado por cuatro caballos 


blancos. En esa época, en pleno 
Imperio Romano, yo era una 
r especie de piloto de carreras que 
. se ganaba la vida participando en 
las carreras de cuádrigas. Mi 
hobby pretendo era estudiar 
' insectos y anímales, por eso 
todos me conocían por el mote de 
“El Profesorum". Llegó el día en 
el que pude participar en la 
carrera más importante del 
Imperio, una especie de 
campeonato de! mundo de la 
época. Recuerdo que entre los 
participantes llamaba la atención 
un individuo risueño y gordito al 
que todos conocían como 
Pompeyo el Jamón por su gran 
afición por los jamones. Cuando 
la carrera empezó, mis caballos 
salieron como cohetes y dejé 
atrás a todos menos a Pompeyo. 
De repente, su cuádriga se puso a 
la par que la mía y blandiendo un 


jamón en su mano derecha 
empezó a darme jamonazos en 
plena cocorota. Sus movimientos 
corporales eran tan frenéticos que 
su túnica salió disparada y se 
quedó en cueros... Lo siguiente 
que recuerdo es que yo era el 
campeón. Dice Jimmy que flipo 
en colores, pero lo que le pasa es 
que él perdió la carrera. 



He deadido UucéaF detrás del 
gimnasio de Arrecipolis y a ver si 
me hago con un carro para 
Kyogre (jCjué fantasmal). 






consultorio 


nivel 40. ¿Por qué no consigo que 
evolucione? 

Ya sabes que para que Feebas 
evolucione en Milotic hay que hacer 
que su belleza crezca dándole 
PokéCubos de sabor seco. Lo que 
pasa es que no vale con cualquier 
PokéCubo de sabor seco ya que su 
eficacia puede no ser suficiente. Lo 
más recomendable es que uses la 
BAYA ALGAMA (Ruta 1 1 5) o la BAYA 
MELUCE (Ruta 119) y las mezcléis 
usando la LICUABAYAS de Ciudad 


capturándolo en lugares como la 
Calle Victoria o en la Cascada 
Meteoro. Para que Golbat sea feliz 
lo mejor que puedes hacer por él es 
llevarlo en tu equipo y hacerle subir 
de nivel sin que nunca caiga 
debilitado (cuando un Pokémon cae 
debilitado su felicidad disminuye). 

Si deseas conseguir a FIygon, lo 
primero que tienes que hacer es ir 
al desierto de la Ruta 1 1 1 y 
capturar a Trapinch. Incorpóralo en 
tu equipo y en el nivel 35 lo verás 


COGE BAYAS ALGAMA O MELUCE, 
MÉZCLALAS EN LA LICUABAYAS DE 
CIUDAD CALAGUA Y OBTENDRÁS 
UNOS POKéCUBOS DE COLOR AÑIL 
PARA CONSEGUIR A MILOTIC. 


Calagua. Repito, no vale cualquier 
LICUABAYAS, tiene que ser la de 
Ciudad Calagua. Si haces lo que te 
digo, obtendrás unos bonitos 
PokéCubos de color añil. Alimenta a 
Feebas con siete u ocho de éstos 
PokéCubos y la próxima vez que lo 
veas subir de nivel verás como 
evoluciona en Milotic. 

Daniel Chamorro 
Bilbao 

Rumores sin fundamento ~ 


evolucionar a Vibrava y a su vez 
éste evolucionará a FIygon cuando 
alcance el nivel 45. 




2. He oído que existe un cuarto 
Regi. ¿Es verdad? ¿Dónde está? 
Ojalá lo fuera, pero me temo que es 
un rumor sin ningún fundamento. Si 
existiera un cuarto Regi, podríamos 
llamarle Regibug, ¿no te parece? 

3. ¿Cuál es el Pokémon n° 44? 
Pues es nuestro querido Shedinja, 
un Pokémon que está dando mucho 
“juego” en este CONSULTORIO. Para 
conseguirlo necesitarás capturar 
algún Niñeada en la Ruta 1 1 6 y 
seguir los pasos que hemos dado 
en estas mismas páginas. 

4. ¿Existe la Isla Granuda con 
Latios y Latías en libertad? 

No, y no dejes que te gasten tantas 
bromas, hombre. 

5. ¿Cómo se entra en la Isla 
Espejismo y dónde se encuentra? 
Hay un anciano en Pueblo Cromar 
que anda todo el día mirando por la 
ventana, vigilando si Isla Espejismo 


MI BASE SECRETA 


ha aparecido en el mar. Si un día la 
Isla aparece, haz Surf por la Ruta 
1 31 rumbo al este y poco después 
de entrar en la Ruta 130 te darás 
de bruces con ella. Ya sabes que lo 
único que hay en esta isla es una 
baya muy rara llamada BAYA LICHI 
y un montón de Wynaut salvajes 
correteando por la hierba. 

Alvaro García 
Madrid 






LA ISLA ESPEJISMO. Si un día el 
anciano de Pueblo Cromar te 
dice que lo isla Espejismo ha 
aparecido, la encontrarás 
surfeanda por la Ruta 130. 




LOS despegues del centro Espacial 


Hola Profesor Oak, tengo las 
ediciones Rubí y Zafiro y estas son 
mis dudas: 

1. ¿Dónde puedo conseguir a 
Crobat y a FIygon en las ediciones 
Rubí o Zafiro? 

Para conseguir a Crobat necesitas 
tener un Golbat que sea muy feliz. A 
Golbat lo puedes obtener haciendo 
evolucionar a Zubat (nivel 22) o 


TEEBRSsecoíiiio un 
VCTO fllÜL con ganas. 


AUMENTANDO A FEEBAS. Si 
quieres que Feebas evolucione a ' 
Milotic, no vale con cualquier i 

PokéCubo. Los df color añil son 
uno de los mejores. j 


Hola. Profesor, ¿qué tai por 
eM? Sigo la revista desde el 
número 29. tengo las ediciones 
Roja, Azul. Amarilla, Plata, 
Cristal y Zafiro. Le voy a hablar 
de algo que le va a dejar 
pasmado; el “Pokérus” existe 
en las ediciones Rubí y Zafiro. 
Hace tiempo, fui ai Centro 
Pokémon de la Liga para 
pasármela por décima vez, 
cuando ia enfermera me dijo 
que mis Pokémon tenían 
pequeños parásitos en su 
cuerpo. Hacía tanto tiempo que 
no iba a un Centro Pokémon 
que se habían propagado por 
todo mí equipo. A los dos días o 
asi, habían desaparecido, 
porque no encuentro ningún 
puntito en la barra de estado. 

Sí que podían envenenarse, etc. 
Pero lo más impresionante es 
que, cuando subí a mi Blaziken 
de nivel, subió 3 puntos a cada 


característica. ¿A usted qué le 
parece esto? 

Oak al habla: Lo pnmero que 
tenéfs que saber todos los 
entrenadores sobre el Pokérus es 
que no es algo malo Todo io 
contrarío, el Pokémon Infectado 
con el Pokérus me)orará sus 
caractensbeas de forma 


extraordinana. Aproximadamente 
a ios cuatro días de contraer el 
virus, éste desaparecerá y ya no 
veréis en la pantalla de datos ia 
barra que en la que se lee 
“ESTADO PKRS”. Sin embargo, 
a la izquierda del nivel del 
Pokémon, aparecerá un punto 
negro que indica que estuvo 
infectado por el virus. 



El Pokérus existe también en las ediciones Rubí y Zafiro. Si 
algún Pokémon está infectado con él, te informarán de ello en cualquier 
Centro Pokémon Pero tranquilo, no es nada malo (justo al contrano). 






EL RINCÓN DE ABEDUL 


Las bavas de üoenn 

¡Hola chicos! Este mes Daniel Reinóse, de Dórense, me ha “invitado" a recopilar toda la información que tengo 
so^re las bayas de Hoenn, aunque la localiración de algunas es todavía un misterio. ¿Ya lo habéis resuelto? 


Hola Profesor Oak. Que se póñói 
el Profesor Abedul, que tengo que 
preguntarle todo esto: 

1. ¿Dónde se consiguen los 
Pokémon Jígglypuff, Huntail, 
Gorebyss y PInsír? 

Vaya, vaya, otro fan de Abedul. 
Espera un momento, le diré que 
venga... ¡Hola chaval! Muchísimas 
gracias por redamar mi suprema 
sabiduría, mi gran locuacidad y mi 
grandísima simpatía... ¡Ay! 
¡Menuda colleja me ha dado Oak! 
Dice que tengo que aprender a ser 
más humilde y lleva razón. Vale, 
tendré que ir al grano como dice 
Oak. A Jiggtypuff lo encontrarás 
brincando por la Ruta 115. Sin 
embargo, Huntail y Gorebyss no 
están por ninguna ruta. Para 
conse^HJirlos primero tendrás que 
capturar un Ciamperi buceando 
por el fondo de las Rutas 124 y 
126. Después ve a (a Nao 
Abandonada que hay en la Ruta 
108 y consigue el ESCANER que 
anda buscando el Capitán Babor. 
Cuando lo tengas, ve al puerto de 
Ciudad Portuai y habla con él para 
recibir un DIENTE MAR. o una 
ESCAMA MAR. Si equipas a 
ClamperI con el DIENTE MAR y lo 
intercambias verás que evoluckina 
a Huntail, y si le pones la ESCAMA 
MAR., entonces la evolución será 
en Gorebyss. Y finalmente te diré 
que Pinsir está en el noroeste de 
la Zona Safari, aunque hay muy 
pocos, así que tendrás que insistir 
un poquito si quieres encontrarlo. 

Z- En la Zona Safari, ¿qué 
PokéCubos hay que poner y 
dónde para que aparezcan 
Pokémon raros? 

Creo que con los COMEDEROS DE 
POKéCUBOS tienes una confusión. 
Eso es porque no has entrado en 
la POSADA que hay en el centro 
de la Zona Safari a charlar con la 
gente. Si lo hubieras hecho, te 
habrías enterado. Vale, perdona la 




Iregahina. pero es que a 
jugáis muy dephsa y no os paráis 
a explorar ias zonas con calma. 

Te diré que los COMEDEROS DE 
POKéCUBOS sirven para atraer 
Pokémon, pero no ñokémon raros. 

Lo que hacen es atraer Pokémon 
con una personalidad o naturaleza 
a la que le guste el PokéCubo que 
has colocado. Piensa que no es lo 
mismo tener un Pikachu con una 
personalidad FIRME que uno 
MIEDOSO. Dos Pokémon de la 
misma especie, pero con diferente 
personalidad, aumentarán sus 
características de forma diferente. 

Por ejemplo, una personalidad 
muy interesante para ñkachu es 
la GROSERA. A k¿ Pokémon de 
esta personalidad les gustan los 
PokéCubos con sabor seco y h 
durante su entrenamiento verás. '',^1 ^ 
que tienen la virtud de aumentar/ 
rápidamente su ATAQ. ESPECIAL. 

Sin embargo, casi todas las 
personalidades tienen una pega: 
suelen hacer que uno de los 
valores de las características 
crezca más lentamente. En el caso 
de un Pokémon con naturaleza * 
GROSERA, la VELOCIDAD 
aumentará muy lentamente. ^ - 

3. ¿Cómo se puede llegar a la 
isla Espejismo? 

Continúa yendo todos ios días a 
preguntar al anciano de Pueblo 
Oromar, verás como el que la 
sigue la consigue. 

4. ¿Me puedes decir la lista 
de todas tas bayas y dónde 
conseguirlas? ¿Y las frases 
secretas que se le pueden decir 
a la mujer del BAYÓL060? 

Sobre ias frases secretas que se 
le pueden decir a la mujer del 
BAYÓLOGO, no olvides comprar la 
próxima Revista Pokémon, porque 
le dedicaremos un especial. En 
cuanto a la lista de todas las 
bayas y su localización, echa un 
ojo al cuadro de tu derecha. 



Seco. Acido, Amarj^ 
P»canle,Acido ™ 

Dulce 
Dulce, Amargo 

Seco, Dulce. Picante, Acido. An»rgo 
Seco. Dulce, Picante. Acido, Anwgo 

Seco. Amargo 
Dulce, Acido 


Arrecípoiis y Rutas 1 15 y 123 
Ruta 123 
Ruta 120 

ArrecipolÉg y Ruta 123 
Desconocida 

Ciudad Calagua. Rulas 102, 104. 

111. 123 y en Pokémon salv^ 

Desconocida 
Desconocida 
DudadCalagua, Rutas 104, 116, Seco 

1 21 . 1 23 y en Pokémon saines 

Dudad Chagua, Rutas 104. 1 14. Seco, Dulce, Picante. Acido. Amaigo 
121. 123 y Pokémon salvaj e s 

Seco. Dulce, Picenié, Acido. Amargo 
Seco, Picante 
Seco, Amargo 
Dulce, ñcante. Amargo 
Amargo 
Picante 

Dulce, Picante, Acido 
Dulce, Amargo 
Dulce. Picante y Acido 
Seco, Dulce 
Dulce 



Desconocida 
Rutas 111, 114 y 120 
Desconocida 

Arredpois, Rutas 119 y 123 
Ruta 120 

Arrecipdl8yRuta120 
jfArrecipolisyRuta 123 
/[Rutas 110, 114, 120 y 121 
i isla Espejismo 
Arrecípoiis y Ruta 123 
Ciudad Calagua, Rutas 102, 

104.112.120. 123 y Pokémon 
salvajes 

Arrecipcte y Rutas 119 y 123 
Arrecípoiis y Ruta 123 
Rutas 114y 115 
Arrecipof» y Ruta 120 
Rutas 114, 117 y 120 
Ciudad Calagua y Rutas 104. 

120,121 y 123 
Rutas 114, 116 y 120 
Ruta 123^ 

Arreci^y Rute 123 
Ruta 123 

Dudad Calagua, Rutas 104, 112, Amargo 

121. 1 23 y Pokémon safvaies 

Ruta 123 Dulce, Amargo 

ArradpoUs y Ruta 123 Seco, Picante 

Arrecife y Ruta 1 23 Seco, Dulce, Acido 

Rute 123 Seco. Picante 

Rutel20 Seco 

ida Pkante, Amargo ® 

IfArreopoli, Rutas 103,104, 119, Dulce. Picante, Acido. Amargo 
;i23 y Skitty salvajes 

Dudad Calagua, Rutas 1 1 8, 1 1 9, Seco, Dulce. Picante, Acido, Amargo 
123 y en ünoone salvajes 

Dudad Calagua y Ruta 123 Seco, Dulce, Picante, Acido. Amargo 

Desconocida Seco. Dulce, PicantéT Acido. Amargo 

Ciudad Calagua y Rutas 103, Picante 

104y 123 


Seco. Picante. Amargo 
Picante, Acido 
Seco, Dulce 
Ackk) 

Ackk), Amargo 
Acido 

Picante, Acido 
Seco, Ouiee 
Acido, Amag^. 
J^Addo, Amargo " 


Para resolver todas tus dudas sobre Pokémon, escribe a “El Profesor Oak te responde”, 
Hobby Press, Revísta Pokémon, Calle de Los Vascos, 17 . 28040 Madrid. 




¿Os gustaría ver vuestro artístico 
dibujo Pokémon formando parte de 
esta sección?, ¿quizá una foto 
molona con los Pokémon como 



imasQOTA 

DIGITAI! 


Regalamos un 


Pehestreiia 


tema?, ¿vuestras mejores 
puntuaciones Pokémon?, ¿o acaso 
queréis formar un club? Pues 
estáis en la zona indicada: Zona 
Pokémon. Toda vuestra. 
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Laura calan Notario 
(Montoro, córdoha). s anos 

¡A/ienudo "dibujuelo poquémon", el de Laura! Vale que 
sorprende ver escrito así "Pokémon", pero por lo demás 
le han salido un Treecko y un wynaut maravillosos, por 
no hablar de la chica del "Tean Agua", que... vaya. 


^ a nuesipas neHésfpeiias. 

iflnimaos y 
papiicinadi 


iParticiDa 
V oanai 


Todos los meses regalamos 
unos guantes Nintendo Acción 
a los papticípantes de la 
zona PoKómon. 




Agudiza 
la vista, 
encuentra 
las seis 
diferencias 
que hay 
entre los 
dos Vulpix y 
déjate claro 
que no son 
estornudos. 



! 







Hemos cogido una pantalla de cinco juegos Pokémon y, de cada una, mostramos un “peazo”. Tu misión es mirar bien la pantalla y 
decir el nombre completo del juego, y la consola para la que fue editado. ¿Difícil? No creas. Hemos dejado alguna pista en todas 
ellas para que, si lo has jugado, te resulte más fácil. Mira, hasta te decimos el nombre del primero' eeel. ¡pues no es tan fácil, oyt 




^ ^ ^ o 


» r > • 


IRWEB PSÍQUICO' 


Jimmy: La definición ra/a esta, la voy a 
daf yo este mes, hombre. A ver. Este 
Pokémon se suele posar en los arboles, 
pero a veces baja ai “suetou". Hala. 

NA: ¿Quién ha dejado su teclado sin 
vigilancia? Ya se ha vuelto a colar el tío 
este, ¡y encima casi ha dicho la solución! 


^Il 1 



mil 1 












. Identifica estos. 
PoKemon v demuestra 
que eres et meior 
entrenador 



riKACH«i 


Afio 

¿TÍ «etó «y"/*; 

Cno aowr c«- 


NINTENDO^'* 


puesto e-ii I 


PoKéArtista 


Uiclor A Jiménez (Madrid) 


Pue'' i»0 Vi t 


ta tit ien el arU)l le navidad 


Biiero po ,>so y ; ,rque tu dibuje nos ha gustad' 


Erina saquete Gil (seuiiia) 


sobreria:>e?a J:rr r.,y Lso quier-' deur que les ha 
molao U! priljj re . on orejas dí n^adera ' lo menos 













ahadore 

(Superconcurso n° 41) 


¡Date una uueita ñor la red! 


Porque en 
Pokémon.com se 
encuentran cosas 
como este juego 
on-line. Un puzzle 
con tiempo limitado 
que hace cachitos 
un Pokémon para 
que tú lo unas a 
base de memoria. 


BOLSA POKéMON 

Javier Hernández Castillejos 

Julián Maxía Gómez 

Pedro Fernández 

Daniel Rublo Soto 

José Pérez Navarro 

Rodrigo Gutiérrez 

Diego Márquez 

David Calderón Casarrubios 

Darío Pérez Sanz 

David Fuertes Cone 


. . . Albacete 
. . . Albacete 
. . . Alicante 
. . Barcelona 
Ciudad Real 
... La Rioja 

Madrid 

— Madrid 
. . . Segovia 
. . . Valencia 


DVD’S POKéMON 

Diego Begega Suárez 

Carlos Tremp 

Arturo Gilabert Selles 
Patricia Socorro León 


. . . Asturias 
. Barcelona 

Cádiz 

Las Palmas 


POKéMON EXPEDITION 

Javier Vinet Pérez 

Enrique Cruz Fernández De Moya 

José L. Márquez Díaz 

Antonio Chicano Hernández . . . 
David Orellana Martin 


Barcelona 
— Jaén 
. . Málaga 
. . . Murcia 
. . . Sevilla 


. Castellón 
. . Huesca 
. . . Madrid 
Tarragona 
Tarragona 


MANUAL DEL ENTRENADOR POKéMON) 

Rubén Ruíz Marco 

Carmen Asesio Lámelas 

Pablo Caballero 

Juan J. Romera Hidalgo 

Xavi Brumos 


(Superconcurso 


BOLSA POKéMON 

Mariano Sánchez Pacheco 
Albert Del Rey Montilla . . . 
Angel Fernández Díaz ... 

Daniel González Plaza 

Jesús Ortíz Ortega 

Olga Serna García 

Jesús Rodríguez Gutiérrez 
Christían Carvajal Martín . 
Daniel Marcos Llamas . . . 
Alvaro Lozano Martín 


n°42) 


MANUAL DEL ENTRENADOR POKéMON 

Daniel Murillo Molero 

M® Jesús Gil Gutiérrez 

Rubén González González 

PedroAntonio García Santiago 

José A. Andreu Guzmán 

RELOJ NINTENDO 

Rubén García Tonda 

Eduardo San Segundo Hernández 

Michigan Martínez 

Diego González Castro 

José Carlos Bona Solera 

Daniel Arijón Moreno 

Carlos Faz López 

Juan Feo. Fernández Granados 

Pau Julián López 

Laura Solsona Sánchez 


. . Alicante 
Barcelona 
— Cádiz 
Cantabria 
. . Cuenca 
. . Gerona 
— León 
. . Málaga 
. . Málaga 
. . . Sevilla 


Barcelona 
. . . Madrid 
. . . Madrid 
. . . Murcia 
Tarragona 


Madrid 
Madrid 
Madrid 
Málaga 
. Sevilla 


. . . Alicante 
. . . Cáceres 
. . Castellón 

— Gerona 
Guadalajara 

— Madrid 

Madrid 

Sevilla 

. . Tarragona 
. . Tarragona 


POKéMON EXPEDITION 

Nora Caviedes Pérez . . . 

Víctor Muñiz López 

Beatriz García González 
Rubén Míñano Mohedano 
Marc Querol Semitiel . . . 


De£&cx.>jcio c.. 
V:-. vp 













Ya vas cogiendo práctica en sopas, ¿eh? 
Aunque, de todas formas, aún nos queda 
mucho a todos para manejar la 
cuchara como Jimmy. ¡Bueno, al lío! 







Supersopa de letras Pehémen 



_ 

M 

L 

E 

U 

0 

A 

L 

P 

V 

0 

S 

M 

0 

S 

P 

G 

A 

0 

A 

A 

M 

Z 

R 

E 

E 

A 

U 

0 

1 

M 

S 

E 

Y 

E 

R 

B 

R 

S 

N 

1 

N 

E 

T 

A 

L 

E 

S 

1 

U 

N 

G 

L 

P 

0 

0 

A 

U 

A 

L 

U 

0 

R 

P 

L 

D 

J 

P 

0 

L 

L 

M 

B 

H 

N 

N 

S 

E 

0 

D 

E 

1 

L 

S 

0 

L 

0 

G 

E 

0 

L 

A 

A 

E 

E 

P 

Q 

T 

1 

X 

1 

A 

D 

L 

C 

G 

U 

C 

M 

1 

V 

D 

N 

A 

E 

P 

1 

C 

H 

U 

M 

U 

0 

i 

Q 

E 

R 

S 

0 

H 

C 

E 

M 

1 

H 

C 

C 

L 

0 

K 

D 

J 

Z 

D 

0 

1 

E 

0 

0 

J 

C 

S 

D 

K 

N 

0 

C 

S 

A 

R 

E 

0 

F 

S 

D 

D 

1 

0 

H 

P 

R 

A 

E 

G 

S 

U 

1 

P 

0 

R 

T 

S 

N 

A 

S 

U 

N 

0 

E 

M 

A 

T 

A 

D 

S 

1 

A 

D 

S 

E 

0 

C 

P 

H 

A 

L 

P 

E 

A 

K 

T 

E 

E 

1 

V 

A 

A 

U 

D 

P 

R 

C 

V 

C 

A 

R 

N 

E 

R 

E 

C 

C 

A 

S 

C 

P 

E 

R 

E 

A 

P 

S 

Y 

D 

U 

C 

K 

H 

N 

E 

D 

N 

E 

T 

R 

E 

V 

K 

D 

U 

L 

D 

E 

L 

U 

S 

P 

A 

A 

A 

N 

U 

0 

M 

S 

1 

A 

D 

E 

R 

0 

E 

A 

E 

N 

D 

B 

A 

A 

A 

P 

L 

A 

P 

A 

0 

S 

E 

D 

0 

T 

U 

U 

S 

C 

C 

P 

N 

A 

A 

L 

R 

R 

T 

E 

S 

A 

N 

U 

Q 

0 

E 

F 

A 

L 

Y 

R 

R 

0 

Y 

A 

1 

U 

R 

1 

L 

R 

L 

E 

D 

F 

B 

E 

W 

1 

1 

V 

L 

P 

S 

Q 

0 

S 

A 

F 

Y 

D 

0 

U 

A 

R 

1 f Encuentra los PoHémon del 141 al 160 . incluidos, de las ediciones rudí v zatiro. J 
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¿Qué tontas pistas nos ciarán este mes en el pokemisterio? ¿Quién escribe esas sandeces? Basta de 
preguntas, aquí lo único que importa es juntar las letras recuadradas en cada respuesta, hasta formar el 
nombre del pokémon de la imagen hecha ochocientosmil pedazos, esa. 

1 . La tercera evolución del tercer Pokémon primarlo de ia primera 
edición Pokémon para ia cuarta versión de GameBoy. Qi, Jí) 

2. Un Pokémon que tiene los ojos preciosos, pero como una piedra. | 

3. Zape. zape, bichooo... ah, no. que es un Pokémon. Fíjate, sí lleva ' 
tres agujas de coser pinchadas en la cola, el pobre. 

4. Uno de los Pokémon de tipo Fuego con más malos humos. Pero 
tampoco parece que pueda alcanzarte para pegarte ni nada, con 
esa pinta de tortugo. 

5. iGracias. hijo, graciasi Qué regalo tan apropiado para un barbas, 
una maquina de afeita., ¿no? ¿es un Pokémon, esto? 

6. ¿Cómo era el nombre de este Pokémon? “Colegacuando'’, 

“Tío donde' , “Pavocuar» Macho... sí, era con macho. 

7. ¿Te acuerdas cuando tu primo te puso el cubo en la cabeza y anda- 
bas por ahí sin ver nada? Pues este Pokémon tiene la misma pinta. 









ULAIIIAIIASi 

(¡pío, piol) 



Encontrarás un 
montón de fondos de 
escritorio de 
enmarcar. Aqui te 
mostramos sólo dos, 
en los que aparece 
Ash posando con ios 
nuevos Pokémon de 
Rubí y Zafiro (¿has 
visto cómo mola el 


cioDes 

jHola entrenadores! Mi club 
se llama “Super Pokémon”. 
Para participar tenéis que 
decirme vuestro nombre, 
edad, dibujo de vuestro 
Pokémon preferido y el 
paradero de los trozos de 
estrella. Podéis preguntar 
cualquier cosa, hasta dónde 
están y cómo conseguir a 
JIrachi y Deoxys. Escribe a: 
Rodrigo Crespo Miguel 
Avda. Alemania, 12J°B 
CP 28916Leganés (Madrid) 


f 
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¿lena? 

"‘Ojad ‘uouiaüOd $3 


Treecko con gorra?). 
Pero también podrás 
encontrar fondos para 
tu ordenador sólo con 
Pokémon, o con los 
equipos Aqua y 
Magma como 
protagonistas de la 
imagen. Flipa, ¿eh? 






conoce a fondo 

a tus PohOmon 

Para hacerte con todos es necesario que los conozcas a todos. Sus poderes, 
habilidades ataques y ios datos necesarios para lievar a cabo una buena 
“cacería”. Cada mes tendréis vuestra “ración” de fichas informativas. 


ANTES DE NADA... 


HÑo^te extrañes por algunos detalles 
que verás en las fichas Pokémon. Lee 
esto y enseguida saldrás de dudas. 

Cada ficha describe los movimientos que 
cada Pokémon puede aprender come si lo 
entrenásemos desde el mvel 1. 

Por eiempfc. sabemos que nunca vas a tener 
un Blaziken de nivel irrferior a 36. pero Mi 
que en Rubí y Zafiro existe un personaie 
llamado el Tutor de Movimientos, resulta vttai 
conocerlodos los movimientos que este 
Pokémon puede recordar. 

Si observas ia ficha de Blaziken. vMás que 
hay un movimientiq' básico que Torchn^ 
Combusken no conocen. Se trata de Pudo 
Fuego Bien, pues si iíevas a Blazikerr ante ef 
Tutor de Movimientos, verás cómo e-capaz de 
hacérselo recordar. Todo cIiei. ¿no? 


#116TRAPINCH 


Ei nido de TRAPINCH está situado bajo la arena del 
desierto. Este POKéHON espera con paciencia a que 
su presa caiga en la trampa, y puede aguantar así 
una semana, sin beber nada de agua. Con las fauces 
que tiene, puede destruir basta piedras. 


NIM 

Básico 

fívT" 

i 

1 

Upo j 

-’l»; 

Mprdisct)_ _ 

AMe”Areña 

Siniestro / 
Terra ; 
Siniestro ' 

Nv 17 

Tinta 

Nv25 

Bucle Arena 

Tierra 

K A 

Nv33 

Triturar 

Siniestro 


Nv41 

[ Excavar 

Tierra 


^W4T' 

lorm. Arena 

Roca 


Nv~57¡ 

' Hfper Rayo 

"NoririáT 

TIPO 1 ^ 

~ 

- 

1 

TIERRA 

— 

— 

~ í 

TIPO 2 

_ *■_ 

- 

- 



- 

- 

HABIUDAO 


- 

- 




CORTE FUERTE; 




Evita que baje 

EVOLUCION; Vibrava (Niv.35) 

el ATAQUE. 
TRAMPA ARENA: 




Evita la huida. 


V ^ ^ 


#117VIBRAVA 


P ara debilitar a su víctima. VI6RAVA genera ondas 
ultrasónicas, haciendo vibrar con fuerza las alas. 
Las ondas que crea son tan fuertes que pueden dar 
dolor de cabeza a la gente. No ha desarrollado las 
alas del todo. 


Nivel 

Ataave j 

1 TIPO 

fásico 

-BasícoJ 

lasíco 

Mordisco ..J 

Afaqúe~Arena' j 

fea ' i 

¡ Sime^ró 
IJeifá 
1 Siniestro 

Básico 

Bucle Arena I 
Ataque Arena i 

L Tierra 
¡Tierra 

Nvl7 

Finta 

Siniestro 

Nv25 

Bucle Arena 

.Ti.erra_ 

Nv 33" 

Triturar 

S^^ 

Nv 35 

Dragoaliento 

Dra'gón 

Normal 

Nvíi 

Chirrido 

Nv49 

Torm. Arena 

Roca 

Mv57 

Híper Rayo 

Normal 

- 

- 

- 

~ 

i 



CVOLUaON: FIygon {Niv 45} 





# 118 FLYGON 


, A FLYGON se le conoce como el alma del desierto. Al 
' volar, como levanta una nube de arena al batir las 
¡ alas, está siempre envuelto en una tormenta de 
' arena. Cuando vuela, sus alas crean una melodía. 


-NlyeL] 

BásTco 

Básjro. 

' IÜslco_ 
Básico" 

Ataque 

Tipo 

Mordisco _ 
" Ataqué Arena' 
..T-Finta 

"BúcIeXrena 

Siniestro 

'TTiñr 

JTiit^tro 

Tierra""^ 

, Nv 9 

Ataque Arena 

Tierra 

NvT7 

hnta 

Siniestro 

. Nv25 ' 

Bucle Arena 

— Jíirra„ 

NvlT" 

Triturar 

Siniestro 

Nvir 

Oragoalénto 

Dragón 

! Nv41 

Chirrido 

Normal 

1 NvB 

Torm. Arena 

Roca 

' Ny®7.. 

HTper Rayo 

Jfprmaj 

— 


— 


- 




EVOLUCION: No tiene 


HAIIUOAD 

LEVITACIÚN: 
No sufre ataques 
de tipo tierra. 


# 119 CACHEA 


CACHEA habita en desiertos y en otras zonas áridas. ^ 
Para atraer a su presa, libera un fuerte aroma por I 

la flor y, cuando se le acerca, le lanza pinchos por I 

todo el cuerpo para reducirla. i 


Nivel 

Bási^ 

_A|aqiie_ 

Picotazo Ven. 

-_I!DA 

Veneno 

f" \ 

Básico 

Malicioso 

Normal 

Nv 5 
1^9” 

Absorber 

Planté 

Desarrollo 

Normal 
Planta 
Tierra J 
Bicho p- 

Ñvl3j 
Nvl7 
Nv 21' 

Orenadmas 
" Ataqué Arena ' 
Misil 

Nv 25 

Afraigo 

Planta ' i 

Nu29 

Tiüa 

Siniestro 

'W53"' 

Púas 

"Terra 

TIPO 1 
PUNTA 

TIPO 2 
DRAGÓN 

Nv37 

Brazo Pincho 

Planta 

Nv4l j 

Esperaeodón 

Planta 

Nv45~' 

1 Iferm. Arena 

Roca 

EVOLUCI 

ON: Cacturne( 

Niv.32) 

HABILIDAD 

VELO ARENA: 
Más EVASIÓN en 
torm. Arena. 


V — 


#120CATURNE 


Durante ei día, CACTURNE permanece InmóvN para 
no perder nada de humedad. Este PQKéMON entra 
en acción por la noche, cuando bajan las 
temperaturas. SI te adentras en un desierto por ia 
noche, te seguirá junto con varios de ios suyos. 


Nivel 

Básico 
_ Básico J 
" Bás«b“ 
BásTco 

Ataque _i 

Picotazo Ven. _ 
L.-.Maj!ciosq_.' 
Absorber _ 
Desarrollo 

u JPpq 

Ve^néim 

Torm'al 

^Planta 

ÑormaT 

Nv"5" 
"Nv '9 1 

_ Absorber 
' Desarrollo 

.Jtota_. 
~ Normal 
""Planta 

Nvl3 

Drenadoras 

Ñvl7 

Ataque Arena 

Tierra 

NvTT 

Pin Misil _ 

. -Bicho 

Nv25 

Nv29 

Arraigo " 

" Planta 

Finta 

Siniestro 

"Tíeriri" 

Planta 

_Nv35 . 
Nv4T 
Nv47“ 
ÍÍV53 

Púas . 
BrazoTincho 

Esporagodón ’ 

Planta 

r Torm. Arena 

Roca 


EVOLUCION: Nchene 

















#121 SWABLU 


#122 ALTARIA 


#123ZANG00SE 


SWABLU tiene unas alas ligeras y esponjosas que 
parecen nubes de algodón. A este POKéMON no le 
asusta la gente. De hecho, se puede posar en la 
cabeza y servirte de gorro. SI ve algo sucio, lo 
dejará como nuevo y reluciente con sus alas. 


Nivel 

Nivel 
"Básico ' 
’BJsico' 
Uv'B 
'ÑvTT 
RvlB 
■ Ñv7r‘ 
RvTB 
NvlT" 

Nvfl 

'Tiv'48 


jAtoque 

_Atague’_ 
“ Picotazo 
Bruñido” 


Impresionar |Fantasiria 


_ Ca^ 
AtáqueTuna 
Velo Sagrado 

Oerribb 


jnpo 

llPO 

‘VblaJór 

'Norinaí 


Normal ^ 
RprmaT’' 
Normal v. 

mó~ 

íiórmal 


pv. Éspejo Volador 


"Üánto Mortal 


¥ófmai 

¥ormal 


EVOLIKION: Altarla (Niv. 35) 


íC‘ 


v' 


TIPO 1 
NORMAL 


VOLADOR 


HABILIDAD 
CURA NATURAL: 
Se cura al salir. 


ALTARIA baila y revolotea por el cielo entre nubes 
que parecen de algodón. Al entonar melodías con su 
voz cristalina, deja a sus oyentes embobados y 
admirados. Aprovecha las corrientes ascendentes 
para remontar el vuelo hacia el cielo azul. 


Nivel 

Ataque 

Tipo 


Básico 

Picotazo 

"Voiadbr ' 


“Bisícq 

Grumbb 

'Normal 


Básico 

ímpreslbnar 

•aníasnia 


Básico'" 

Carito' 

Normal ^ ■ 


Nv'B 

' ímprésToriar ' 

'antas'ma 

w 

Ri/Il 

_ Canto 

'Normaí / 

/f 

ÑvfS 

Ata'que F'uría’ 

Wo'rmál ’ ; 


■Ñv2r 

Vélo^grado 

üormal ^ 

t 


'Nebíin'a 

’Híeíb’ 

r 

Nv3in 

"Derribo 

lTorma]_ 


■fTvíS ■ 

' Dragoálieñ'to ' 

'Dragón" 

tTto"í 

Nv 40 

Danza Dralón 

DTagon 

DRAGÓN 

Nv 45 

Alivio 

Normal 

TIPO 2 

Nv64 

Canto Mbrtaf ' 

Normal 

VOLADOR 

¥v'59‘ 

Ataque Aereo' 

Toíador 

HABILIDAD 

EVOLUCION: No tiene 


CURA NATURAL: 




Se cura al salir. 




Los ecos del combate mantenido con su rival más 
feroz, SEViPER. resuenan aún en cada célula de 
ZANGOOSE. Suele caminar a cuatro patas, pero 
cuando se enfada se pone de pie y saca las zarpas. 
I Este POKéMON esquiva los ataques con destreza. 


Nivel 

Básico 
'¥v 4 ' 
Nv 7 ■ 

*¥v ro 
ITvU 1 

Tív rt 

NV25 
‘ NvBÍ ' 

Ataque 

Arañazo 
MaTcioso 
_AlJápíío 
Danza Espada 
Cbrféfürla' ' 
Cucbllíada 
"P^secucíón 
'Garra Brutal '' 

Tipo 

Normal 
' Norma)' 
¥ormaT 

'NormáF 
¥o'rmal^ 
'Bínlésfrol 
~Nó~rm^ * 

; — V 

fí\ 

Nv37 ■■ 
NV46-J 

Mofa 

Siniestro 

1 Jetécción’ * 
_FaIsotortazq ' 

Cucha 

Normal 

TIPO 1 

NORMAL 

TIPO 2 

- 

- 

- 


- 


- 

HABIUDAO 




INMUNIDAD: 

EVOLUaON: No tiene 


Evita el 




envenenamiento. 


# 124 SEVIPER 


SEVIPER lleva años de enemistad con ZANGOOSE. 

Las cicatrices que tiene por todo el cuerpo dan fe 
de ios encarnizados combates en los que se han 
enfrentado. Tiene una cola que parece una espada y 
le sirve para herir y envenenar al enemigo. 


Nivel 

Ataque ; 

: Tipo 

Básico 

, Repetición 

Normal 

N'v '7 

TengSeta’zo ' 

Fantasma 

NvlO 

_Mordí¿o__ 

Cíñíestro 

Nvtt ” 

CóIa'Veneno 


"Nvl9” 

'Tbírrido 

"Normal ’ 

“'Nv”25''J 

DésTumbrar 

TormaT 

Nv 28" 

Triturar 

' Siniestro 

rrv34 

CblmTlío Ven. 

Veneno 

Nv37 

“Contoneo 

Normal ' 

“Nvíl ' 

Niebla 

' ' fíieío ' 

- 

- 

- 


- _ 


... 

f 

• — f- -- 

J ~ ‘ 

* 2 

’ _ 



EVOLUCION: No tiene 


TIPO 1 

VENENO 


HABtLIDAD 

MUDAR: 

Se cura 

mudando la piel. 


# 125 LUNATONE 


LUNATONE fue descubierto en el lugar de impacto de 
un meteorito. Por eso se cree que procede del 
espacio, aunque nadie ha podido probarlo. No 
I camina, se desplaza por el aire, y sus ojos rojos 
cortan la respiración a todo ei que los ve. 


Nivel 

B^ásico 
^Básico 
iNv 7' 
Nv ÍT 
llvTS" 
"Nv25 
Hv"3I 
*Nv“37" 
Nv3Í 
■ Nv49 


„Placaje 

Forta lez a 

ConTusíón 

Lanzarrocas_ 

Hipnosis 

_P'sicób_nd'á_ 

Masi_CósmTca 

* _PsIquícbV 

* Prempmcíón 

^ . Éxpjwlón _ 


Tipo 

Normal 
Jíprmal_ 
lPsíquíco_ 
_Bocá 
Psíquico 
P^uico 
.Síquico _ 
Psíquico' 
P síquic o 
'Normal 


EVOLUCION: No tiene 



#126S0LR0CK 


I Pertenece a una nueva especie que se le atribuye 
I procedencia extraterrestre. Permanece flotando en 
el aire y se mueve muy despacio. Al luchar 
¡ desprende una luz viva e intensa, y al rotar libera 
I mucho calor. Dicen que lee la mente de los demás. 


jNlvel 

Básico 

Ataque 

Placare 

Tipo 

_.Jqrma[' 

VJ, 

Básico 
‘Nv 7 ' 
‘ Nv 13 ' 
"NvIB' 
Nv25”' 
NvII ' 
Nv37" 
Nv43 

_ Fortaleza, ^ 
Confusión" 
Lanza rroca's 
. Giro Fuego ” 
' PsFcoonda 
Jlasa Cósmica 
Aváíánchá 
RayoSola'r , 

l'"Norrna} 
TsiqUico 
Roca' ^ 
._Tuego^> 
P^quico 
Psíquico 1 
Boca 
Planta 

Nv49 

Bxqlosióii ' 

Normal 

“tvoI 

- 

- ' 


ROCA 

. 


— 

TIPO 2 

- 

- 

- 1 

PSÍQUICO 




CVOLUCI 

ON: No tiene 


HABIIKIAD 

LEVITACIÓN: 

No sufre ataques 
de tipo tierra. 


#127BARBOACH 


6ARB0ACH tiene unos bigotes sensibles que le 
sirven de infalible radar. Se sumerge en lodo y solo 
deja los bigotes por fuera de la superficie, mientras 
espera que ilegue su presa. Está recubierto por una 
película viscosa: si lo atrapan, puede escaparse. 


#128WHISCASH 


WHISCASH defiende su territorio a toda costa. Es 
capaz de apoderarse de un estanque entero para sí 
solo. Si alguien se le acerca, se revolverá y 
provocará un terremoto devastador. Este POKéMON 
tiene la habiildad de predecir terremotos de verdad. 


#129C0RPHISH 


En un principio se importaban como mascota. Pero 
al final, se hicieron salvajes. Atrapa a sus presas 
con finas finzas, es muy resistente y ha aumentado 
$u población de forma considerable. En lo referente 
á la comida no es delicado; se come lo que sea. 


Nivel 

Básico 
~N-vT‘ 
Ny' 6' 
Nvll 
Ñvii: 
Nv21 
Jv 26 
Nv 26 

' Ñ\T3r 
i^m: 

"Ñv4l 


, A|eque_ 

Bofetón Lodo 
Üfía pot^oSo' 
Hidrochorro 


Tíslófi Agu a 
. Magn itud 
' 'Am nesia 
Descanso' 
Ronq u]Óío'' 
Terremotó’ 


Pr emonición 

fisura 


Ííérra 

Agua” 

'Tierra _ 
Psfq^uico 
Psíquico 
N^maP 
Tterrá^ 
Psíquico 




Jíerra " 


EVOLUCION: Whlscash (Ntv 30) 




TIPO 1 
AGUA 


TIP02 


TIERRA 





Básjco 

jBásico 

Básico 

Básico 


M 5 "^^Dot^lodo 


”Nv 6 


Nv2l 

Nv^' 

, WW 
1 Jy51 
I Nv46' 
r Nv56' 


Ataque 

Cos quillas 

Bpjetónjqdo 

^hapqteolod'o 

riidrocfiorro' 


_Hidrochorro 


Nv n'__5stoTa Ágüa^ 


Magnitud ' 
Amnesia* 
P^ca'nso'_ 
_'_Rqnquidp~ 
_Ter!emqtV.. 
_Prérno'nicíq¥ 
Usura 


Tipo 

Normal 
Tierra 
Terr a ' 
A&ua . 
Terra" 

H Agua 
_Agua' 
_.ljerrá 
Psíquico 
Psíquico 
'Normal 


i- 

EVOLUCION No tiene 



NIvol 

Básico 
Jv 7 
NvíO 
Nv L3 
Nv2Ó 
Nv23_' 
Nv26 
Rv'M" 

■ Nv38j 
Ñv44 


Ataque 

Burbuja 
Fortaleza' 
Agarre ' 
_MaJicibsoy ' 
^ayo_Burbüja* 
Protécción ' 
Desarme 

-Mofa 

Már ííírázo 
Da nza Espaifa 
Guillotina ” 


EVOLUCION: Crawtíaunt {Niv 30) 














I 


I 


#130 CRAWDAUNT 


#131BALT0Y 


#132CLAYD0L 


Es de una naturaleza muy violenta que le lleva a 
desafiar a otros seres vivos. Hay formas de vida que 
se niegan a vivir en los estanques donde habitan 
estos POKéMON. Muda el caparazón regularmente y, 
en cuanto lo hace, se le queda la píii tersa y suave. 


NIvql 

Ataque _ 

. Tipa 

Básico 

Burbula 

^úa 

_Básmo'_ 

Fortaleza 

Normal 

Básico ' 

Agarre 

Norrñai 

Básico 

>. Malicioso 

_Normar 

"Nv 7" 

Fortaleza' 

Normal f 

Nv ÍO' ■ 

'"Agarre 

Nórmáí 

' Nv 13 

Malicioso* 

Normal 

■Ñ72D 

. RjY^Burbujá 

^ua 

Nv 23 ■ 

”Protéccíó.n ~ 

Jprmal 

"¥v26 

Désárme" 

^nles'tro' 

1ÍV34 

Mofa 

Siniestro 

Nv39' 

Martillazo 

Agua 

"Nv 4'4 ' 

Pinza Espada 

Ñorma[ 

Nv 52 ' 

Guillotina 

Norrnáf 

- 

- 

- 


EVOLUCIOIt No tiene 


BALTOY se mueve alrededor de sí mismo sobre su 
extremidad inferior, que aprovecha para dormir. En 
unas ruinas descubrieron pinturas rupestres en las 
que aparecía conviviendo con personas. Al ver a los 
suyos, se une ai grupo y todos se ponen a chillar. 



Nivel 

Básico 
Hv"3" 
Nv 5 

WT' 

Nvlf 
Nv l5 ■ 
NyÍ9 ■ 

'Ñvli: 
‘Nv'Sy . 
Ñv45 


Mque 

J)oñfusíón 
’ _Fortalezá_' 
JíroJápi^ 
Bretón 

_Psícórrayq_ 
Tum6a~^ocár~^ 
AutodejtrJc^ 
Poder Pasado 
’lbrm* Arena^ 
Masa 

_ Explosión 


jnpo 

Psíquico 
"Norm al 
~ Norm^ 

' Terra 
Psíquic o 
Roca' . 

.NjormaTy 

Roca 


Psíquico 



Normal 


EVOLUCION: Claydol (Niv. 36) 


TIPO 1 
TIERRA 


TIPO 2 


PSÍQUICO 


HABILIDAD 
LEVITACIÚN: 
No sufre ataques 
de tipo tierra. 


CLAYDOL es un enigma, una figura de barro 
procedente de una civilización antigua de hace más 
de 20.000 años. Dicen que cobraron vida gracias a 
un misterioso rayo. De hecho este POKéMON dispara 
rayos por las manos. Y se mueve mientras levita. 


Nivel 

Básico 
Básj'c o 
'^sico_ 
BásTco 
Nv 3 
_Ny' 5 
NvT' 
Nvlf 
' Nv15 
Nvl9 
ÑV:. 
Ñv3l 




Nv36 


Nv42 
Nv 55 


Ataque 

Teletransp 
^Confusión 
Torteleza ‘ 
^fro R^pTdb 
fortaleza 
_GÍ[pTápido' 
Bofetón Lodo 


Roms’ 

Autodéstruc.' 

■ 'o'BérP asaHó 
Torm. Arena 


„,Hjper,Rayo 
Masa Cósmica 


Explosión 

EVOLUCION: No tiene 


Tipo 

Psííjuico 

Psíquico 

Norm^^ 

Normal 

Ñprma] 

Npxmalj 

^_llerra 

Psíquico 

Roca 

_ Normal_ 
,_Rbcá 
R'oca 
?wmar 
Psíquico 
' Normal 



#133LILEEP 


LiLEEP se regeneró a partir de un fósil. Se ancla a 
un roca en el fondo del mar y atrapa a las presas 
que se le acercan con los tentáculos que tiene en 
forma de pétalos de flor. Siempre está al acecho y 
pendiente de que no se le escape su presa. 


Nivel 

Básico 

Ataque 

Imprésionar 

Tipo 

Fantasma 

Nv 8 

Restricción 

Normal 

'Nv I5" 


. Veneno 

Nv'22 
Nv"29 
' NvlT" 

Artaígo 

.Rayq^[nfusQ_ 
Amnesia ' 

Pía'ñt'a 

Fantasma 

Ps^úlco 

Ñvír j 

Poder Pasado 

Roca 

N*'50" 

Reserva 

Jórmal. 

Nv’SÓ 

__ Escupir 

’ NormaT. 

Nv 50 '■ 

Traga'r" 

Fíórmal ' 

- 

- 

' 

- 




- ' 


_■ ■■ 

- 

- ’ 

- 

- 

- 



EVOtUCION: Cradiiy (Niv. 40) 



#134CRADILY 


Va por el fondo oceánico sin rumbo fijo en busca de 
comida. Su cuerpo le sirve de ancla en aguas 
turbulentas. El cuello se parece al tronco de un 
árbol. Cuando quiere atrapar a su presa, los estira y 
usa ios ocho tentáculos que tiene. 

Ataque 


Básico 

Básico 


_ Impresionar 
~ Restricción 

^idó 

Arraigo, 

TestrTcción 

_7Acidp_" 

"Afral go 


JO 

Nvl5' 

Nv,22_ 

Ñv29 ~[ Táv o Coñfuso 



Nv36 

Ñv48 


Amnesia 


Nv60 

Ñv6T 

'Ñv60 


Poder Pa^dq 
^Reserva" 

L. Is cu'p ir 

íágar. ' Normal 


_PIantq 

Norm al 

Ve neno 

_^a_nta 

FaRjma 

Psíquico^ 

' Roca 

ÑórmaJL 

Normal 


EVOLUCION: No tiene 


TIPO 1 
ROCA 


TIPO 2 


PLANTA 



#13SANORITH 


Se regeneró a partir de un fósil prehistórico. Oe él 
dicen que es una especie de Pokémon predecesor. 
Vivió en una ocasión en mares cálidos. Tiene ocho 
alas, gracias a las que pudo nadar. Para cazar usa 
las grandes pinzas y agarra firme a sus víctimas. 



Nivel 

Ataque 

TIPO 

í — TTi 

I 

Básico 

Arañazo 

. Normal. 



Nv 7 

Fortaleza 

Normal 




jChajoteolodo^ 

terta ^ 



. NvJ9_ 

L - - Nv'31 
Nv 37¿ 
■%43_ 
Ntf4'9 
Nv55 


.Pistóla Agua 
Metal 
Protección 
Pqder.Pasa^ 
CorteTuTa 
tucWada 
Pedrada 


Ac ero 

’Norma|_ 

Roy 

Bicho 
' Normal' 
Roca 


EVOLUCION: Armaldo (Niv 40) 


BICHO 
HABIUDAD 

ARMAD. BAL: 
Bloquea golpes 
críticos. 


#136 ARMALDO 


Tiene una sólida armadura que repele cualquítr 
ataque. Puede estirar o encoger lo que quieran sus 
pinzas. Con ellas, puede atravesar una plancha de 
acero.Se extinguió en la era prehistórica. Se cree 
que caminaban sobre tas patas traseras. 

Nivel _ 

Bási co 
-Básico^' 

Jásjco.. 

'Básico" 

“Srr 

/Nórai; 


Ny25 

Nv3L 

'Ñv37 

_Ny46 

Nv'55 

Nv64' 


^Ataque 

Ar'a~ñazó 


Fortaleza 
Chap otéolodo 
Pistola' Aeúa 
[l_Fortaliza ' 
Cha'potéolodo' 
Pistol a Agua 
Garra Metal 


Protección 
Poder Pasado 
Coitefur ia 
"Cuchillada 
TPiHíáda"' 


EVOLUCION: No tiene 


Tipo . 

Normar 
Ñoririál - 
Tierra. ■ 
Agua" 



Normar^' 
tierr a 
- Agus fí^ 
,_Acerp__ 

' Norm al 

Bicho . 
No'rmajL. 
Roca 


# 137IGGLYBUFF 


Es suave y tierno. Emana un aroma dulce que le 
sirve para calmar los ánimos de sus oponentes. Las 
cuerdas vocales no están desarrolladas. Si tuviera 
que cantar mucho, se haría daño en la garganta. 
Por eso hace gárgaras con agua pura de manantial. 


Nivel 

Ataque 

Tipo 

Básicq 

Encaqtq _ 

Normal 

Básico 

Ca.n]p_ 

’ Normal . 

Nv"4 

. Rizo Oefen.sa 

ÑpimaJ . 

Nv 9 

'"Destructdr 

"Ñórmal 

.NyJ4_ 

_Beso Dulc'q' 

.Normal . 


1 


- 

- 

- 

— > - 

r... 

- 

*_ - ' 

- 

- 


- 

- 

- ' 

_ __ - 



- 


- 

- 




EVOLUCION: Jigglypuff por 
felicidad. 


Lr 


TIPO 1 
NORMAL 


TIPO 2 


HABILIDAD 
GRAN ENCANTO: 
Emboba al 
mínimo contacto. . 


# 138 JIGGLYPUFF 


Sus cuerdas vocales se ajustan a la longitud de 
onda de su voz. Cuando canta, no respira. Canta con 
la longitud de onda necesaria para adormecer ai 
rival. SI no queda dormido con facilidad, JIGGLYPUFF 
no podrá respirar y su vida correrá peligro. 


Nivel j 

Básico 
Nv 4 J 
'Nv 9" 
Nv 14 
Nvll J 
'Ñv24 ■ 
'Nv29 
Nv34 j 
Nv 39 ' 

Ataque 

Cantq_ 
Rizo Defensa ~ 
Destructor 
"Anulación 

JIPO 

._Normal_ 
^.Nqrmaq 
”Nonpal_ 
- Normal ^ 
’ . Roca N 
Norrñai 

._0_ejenrplIar__ 
■ Do'ble'bofetón 

^Descanso 

'Golpe Cuerpo ’ 
Mimético 

^síqulcjn_ 

NqrmaJL 

Ñórmal 

Nv44 

Vozarrón 

Normal 

Nv49 


Normal 

— 


... _ 

- 




SVOLUCiON; Wigglytuff con piedra 
tunar. 



Ea 












inc. TMANO«ARETRADEMARKS 



NintendoT 


Intercambia tus POKéMON con et cable Game Link 


OÜS 3UEGOS DISTINTOS. 
DOS AVENTURAS DIFERENTES 


■OlClo^ 

. “"'•o 

W I 


EnPCKÍNONRubl.le «nfrentarás al Eqi^xs Magma qua 
a( maí para albergar a más 
POKéMON 0 r En POKcMON Zafiro, tus rivales 
terán el Eqé|X) Aqua que pretende aumentar et nivel 
del mar par^que haya más POKéMON acuáticos. 
POkéMON Qiibl o POKéMON Zafira Tú eliges. 


GfiiífS. BOY acvance SISPGWE BOY advakjce 



^ http://pokemon.nintendo.es 


^ The Pokémon Company 

li 

PREPÁRATE 

'*• m 

PORQUE SI 
QUERÍAS 


AVENTURAS, 

& 

AQUÍ TIENES 









^OKCURSO 


PARTlCjPA CON NOSOTROS Y OANA^ 
FANTASTICOS PRE^A|OS P0l^e^A0N 


10 

^AANUALES PEL (W 
ENTRENAPOR 
POl^éMON 


POLSAS 


y 

^ POl^éNAON^ 

t 


íHKfSr 


5 

RELOJES ( 
NINTENPO i 
í)' «fU ACCIÓN 


¿COMO PARTiqPAR? 


/■ MÁS FÁQL TOPAVÍA \ i ENVÍA ÜN 5M5 CON TU MÓVIL 

I PARTICIPA AHORA CON TU WlÓVIl Y SANA UNO PE LOS ESTUPtNPOS 25 PREMIOS QUE SORTEAMOS'’ 

Para participar en este concurso sólo tienes que enviar un mensaje de texto al número 5354 desde 
tu móvil poniendo la palabra pokemon136 + (espacio) tus datos personales. 

1 Coste máximo por cada mensaje 0.90 Euros -f IVA 

2 Valido para Movistar, Vodafone y Amena 

3 Los premios no serán canjeables por dinero 

4 No se admitirán redamaciones por perdida óai servicio de Correos. 

5. Los nombres de los ganadores aeran publicados en próximos números en la revista Pokémon. 

6 El hacbo de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Válido únicamente en territorio español. 

7 Fecha limite para entrar en sorteo 16 de febrero de 2004. 


✓ informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serán mcorporatíos 

ilA'Sl /:e\t tinf\r\hr\f\ I r^tilir con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBYPRESS, S. A Los miados de 

HAN ^ULAI/UlvAlrU ^ yj// números de teléfonos móviles de las personas concursantes y no oe premios. 

• <4; -sj. . . ... serán destruidos después de la realización de! pertinente sorteo". 



